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CONTINUACAO
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Parte 2 — Jogo \\ -

Na Atividade 4, vocé ja deve ter construido o | aproveitado um

pouco para jogd-lo com alguém da familia. Como vocé escolheu
. . —

em qual trilha subir? f\\

Complete a tabela a seguir com as somas poss@

combinacdo dos dados da coluna com a linha. Por ex :

no primeiro dado sair 3 e no segundo 5, a soma serd 8, g

registrada na tabela. =N
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A tabela com a soluc@o serd apresentada na proxima semana! Serd que a construgdo dessa tabela pode
ajudar a justificar a razdo para néo ter a trilha nimero 1?

Apés realizar a andlise de todas as combinagdes possiveis para 2 dados, organize as informacdes nesta
outra tabela abaixo, anotando quantas vezes cada uma das somas possiveis apareceu. Posteriormente,
represente isso como uma proporcdo. Isto é, se apareceu uma Unica vez entre as 36 possiveis, entdo
a proporcdo é 1/36. Por fim, calcule o percentual dividindo um nimero pelo outro e representando na
forma percentual.

ScIi deQ cl:aal:lt:ii‘::l‘:;es colol:ial:adg:es Propargdo. i Relcentugl
2 36 /36
3 36 /36
4 36 /36
5 36 /36
6 36 /36
7 36 /36
8 36 /36
9 36 /36
10 36 /36
11 36 /36
12 36 /36

Assim como no problema de Monty Hall, nem sempre a nossa intuicGo nos leva as melhores decisoes.
Usando as informagdes da andlise mais sistemdtica, qual das trilhas tem menos chance de ocorrer
quando se joga apenas 2 dados? (No jogo sdo 4 dados lancados, mas as chances sdo equivalentes).

Volte a jogar, procure usar o Método do Equilibrista e a andlise de probabilidade que vocé realizou para
ter mais chance de sucesso no jogo.

Dica: Quanto maior a probabilidade, mais vocé pode se arriscar, mas ndo abuse ou perderd tudo!
Realize a atividade da pagina 38 do Livro do Aluno.
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Parte 3 — Aplicacao na vida

Normalmente, o assunto de probabilidade é estudado nas aulas de Matemdtica, mas é um assunto
relevante nas mais diversas dreas do conhecimento, tais como: Marketing, Meteorologia, Esportes etc.
Vocé sabia que mesmo na drea de linguagens se usa probabilidade? Pesquise sobre como o teclado do
seu celular faz para sugerir a préxima palavra a ser escrita ou mesmo sugerir o resto das letras de uma
palavra que vocé comecou a digitar.

Aplicar conceitos de probabilidade em situacoes do dia a dia pode
nos ajudar a equilibrar os riscos envolvidos nas decisées que tomamos.

Realize a atividade da pdgina 37 do Livro do Aluno. Depois, entreviste um
familiar e/ou alguém de uma profissGo que vocé se interessa sobre quais os
riscos envolvidos no seu trabalho (lembre-se de realizar a entrevista de forma
segura: use telefone, chamada de video, e-mail etc.). Por fim, registre os
principais tipos de risco envolvidos nessa(s) profissGo(oes) e compartilhe com
os colegas.
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