Habilidades priorizadas: Raciocinio l6gico-dedutivo; elaborar questionamentos para produzir
pistas e analisar informacoes; estabelecer conexdes entre informagdes para encontrar solugoes;
resolver problemas passo a passo através de uma sequéncia correta de agoes.

Objetivos de ensino: Promover reflexdes sobre as certezas, informagdes seguras; desenvol-
ver o raciocinio légico-dedutivo; refletir sobre a aplicabilidade do Método do Detetive e do
Método da Escada numa situagdo-problema e na vida real.

Carga hordria sugerida: 2 horas (tempo para leitura dos textos, realizacGo das atividades propostas,
confecgcdo do jogo e momentos de jogo em familia).

1. CONTEXTUALIZACAC

FiLHO, ANTES DE /
CONCLUIR, GLHE POR
OUTROS LADOS...

TRIANGULO!
mlh;suw!

CERTEZA
_ ABSOLUTA!

A IGNORANCIA E )~ O ..NAO PAsSA DE
UM OBSTACULO iGNORANCIA DA
iGNORANCIA...

E AS VEZES
UMA GRANDE
“CERTEZA"...

SUF®RTE_

Baseado em
historia real
enviada por
Julic Munes.
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Reflita e responda:

1. O que significa “ter certeza”?

2. Na primeira tirinha, no inicio, o personagem disse que tinha certeza de algo, mas no final ficou
em duvida. Por que isso aconteceu?

3. Vocé ja viveu uma situagGo em que tinha certeza sobre alguma coisa, mas mudou sua forma de
pensar depois de analisar melhor, de estudar, de refletir ou de ouvir outro ponto de vista?

4. Em alguma situagéo vocé tinha certeza de algo, mas estava completamente enganado? Como foi?
5. A segunda tirinha fala que a ignordncia, ds vezes, é uma grande “certeza”. O que vocé acha que
isso significa? Ter certeza de alguma coisa significa estar certo sobre o assunto?

2. ATIVIDADE

Agora, que tal usar suas habilidades e os métodos que vocé conhece para resolver um desafio?
Academia do general Janailson (adaptado)

Os cadetes da academia do general Janailson ndo conseguiram manter o dormitério limpo e, como
castigo, tiveram que correr as seis da manhd e depois resolver um teste de pensamento tdtico. O
general lhes deu um mapa do acampamento marcado com drvores e mandou que adicionassem
barracas com regras especificas. Cada barraca deve estar imediatamente acima, abaixo ou ao lado
de uma drvore. Nenhuma barraca pode ser colocada em quadrados adjacentes (mesmo que
diagonalmente). Os nimeros no final de cada linha ou coluna indicam quantas barracas cada linha
ou cada coluna deve ter. Faga uma tentativa de montar esse acampamento e veja como vocé se sairia
se fosse cadete do general Janailson.
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Fonte: www.repositorio.ufal.br/bitstream/riufal/3251/1/0%20desenvolvimento%20de %20habilidades%20do%20pensamento%20atrav
9%C3%A9s%20da%20resolu%C3%A7%C3%A30%20de%20problemas%20de%20racioc %C3%ADnio%20I%C3%B 3gico-matem%C3%
Altico.pdf
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Os métodos podem auxiliar vocé nesta tarefa! Antes de comecar, pense um ,/J
pouco. Vale a pena utilizar o Método da Tentativa e Erro neste desafio? Por "'

qué? Usando o Método do Detetive quais sGo as boas perguntas que vocé %

pode fazer para encontrar pistas para a solugcdo? Veja alguns exemplos: B§ﬁ‘(

1. E possivel descobrir por onde comecar? _
2. Quais sdo as informagoes seguras? O que vocé consegue descobrir com

certeza?

3. E possivel eliminar quadrados que, com certeza, ndo poderdo ter barracas? <=
4. E possivel encontrar quadrados que, com certeza, terGo barracas?
5. Qual coluna ou linha é melhor comecar a analisar?

O Método da Escada ajuda a identificar quais sGo as etapas para
atingir um objetivo, descobrir por onde comegar, cumprir essa etapa e
prosseguir para a préxima até alcancar o objetivo final. Conforme vocé
descobre as informagées que sdo certamente corretas, vai
completando o desafio passo a passo, com seguranca, até chegar ao
final.

el

Convide alguém da sua familia para resolver com vocé este desafio!

3. REFLEXGES EM FAMILIA

Reflita sobre as questbes e responda em seu caderno:

1. No Desafio Academia do general Janailson, fazer tentativas sem ter informacbes seguras pode
causar erros que vdo aparecer no final e nos fazer comecar tudo de novo, levando mais tempo e
esforco para encontrar a solucGo. Ha situagbes em que nGo vale a pena correr o risco e usar o Método
da Tentativa e Erro, pois podemos ter prejuizos. Cite alguns exemplos.

2. As "“informacoes seguras” sd@o as bases para a resolugdo do desafio. Quais sGo as “informagdes
seguras” (valores, crencas, ensinamentos) que sua familia estd transmitindo a vocé?

3. Ha muitas informagoes surgindo a todo instante na internet, nas redes sociais, nos aplicativos de
mensagens, no celular, na TV... Como ter certeza de que as informagdes sdo seguras?

4. O Método do Detetive pode ajudar a descobrir se 0 que sabemos sobre alguma coisa (nossas
certezas) estd correto ou se estamos equivocados? Como?

5. O Método da Escada ensina sobre a importancia de identificar o primeiro passo, por onde comecar.
Vocé acha que o primeiro passo, a forma como se comeca fazer alguma coisa, faz diferenca no
resultado final? Dé algum exemplo.
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Solucé@o do desafio: X\
X| IX| |X] [X .

XEdX X ;

X X|e

COMPARTILHE CONOSCO SUAS ATIVIDADES EM FAMILIA!

POSTE EM SUAS REDES SOCIAIS COM #MLEMFAMILIA OU NOS MANDE WHATSAPP,
MLBR.COM.BR / WHATS (11 96447-0332) E NOS REPOSTAREMOS NOS CANAIS OFICIAIS DA MIND LAB!
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