1. VAMOS ESTUDAR METODOS DE PENSAMENTO?

Formigas - Divisdo de tarefas e cooperacao fazem parte da vida de insetos
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Etapas:

1. Definir objetivo principal (a situagdo — problema, o

que se quer alcancar).

2. |dentificar os obstdculos.

3. Definir objetivos secunddrios (desmembrar o problema
em problemas menores).

fo-



Mover o pinguim até o buraco de pesca localizado no centro do tabuleiro.
1 tabuleiro 5x5, 5 pecas ursos polares e 1 peca pinguim.

Todas as pecas (o pinguim e os ursos polares) podem se mover para frente, para trds e para os lados.
Ndo é permitido se mover na diagonal.

Uma peca s6 pode se mover quando outra peca estiver posicionada ao longo do seu caminho para
agir como barreira. Sem uma barreira, a pega cairia no oceano cheio de tubardes...

O movimento sé chega ao final quando a pegca que se move é barrada por uma outra.

O buraco de pesca, no centro do tabuleiro, ndo atrapalha o movimento das pegas.

Este é um jogo colaborativo: cada dupla/trio deve solucionar, de maneira cooperati-
va, os desafios do jogo seguindo a ordem crescente (regra importante para jogos tipo puzzle).
Importante: Posicione as pecas do jogo de acordo com a carta desafio. Seguindo sempre o nivel de
dificuldade iniciando pelo desafio 1 e assim sucessivamente.
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istir em uma situagdo para que seja possivel a ocorréncia de algum outro
es essenciais para o aparecimento do arco — iris sdo sol e chuva.

Caracteristicas que «
fenédmeno. Por exem
Quais sdo as condigde quais ndo é possivel que o pinguim pare sobre a casa do
centro do tabuleiro?

A casa com o buraco te

om o buraco no iceberg
a a casa com o buraco

ado em uma das casas ao lado
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Utilize as estratégias para resolver os desafios a seguir:

AVANGADO

$ (17
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3. EXERCICIOS — REFLITA E RESPONDA

Leia as perguntas, reflita sobre elas e responda em seu caderno:

1. Realize as Atividades 1, 2 e 3 do Livro do Aluno nas péginas 36, 37 e 38.

2. Em que situagdes em nosso dia a dia é importante identificar situacoes essenciais?

3. No jogo, precisamos mover as pecas dos ursos e do pinguim com cuidado, depois de uma
andlise também cuidadosa. Hé situagdes na vida em que ser cuidadoso também é especialmente
importante? Quais, por exemplo?

4. Vimos, neste jogo, a importdncia de planejar nossas acdes. Em que circunstdncias vocés
acham que este planejamento também é fundamental? Vamos pensar em exemplos desta
necessidade em casa, na rua, na escola e em outros contextos.
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