5 anos - Orientacdes para realizagcao das atividades do Livro do Aluno

Jogo: Caixa Magica

Habilidades:
e Transporte visual de informacdes
e Utilizacdo dos conceitos de linha, coluna e diagonal
e Percepcado de sequéncia

e Orientacao espacial

Método priorizado: Semaforo
Regras do jogo: mibr.com.br/caixreg

1. Contextualizacdo: Facam juntos o jogo do espelho explicado na pagina 7 do Livro
do Aluno. Comece com movimentos lentos e curtos. Depois faca algumas
expressoes faciais diferentes.

2. Atividades: Acompanhe a explicacédo das regras do jogo na pagina 8. Explique para
a crianca como realizar a atividade da pagina 9: vocé pode explicar que ela deve
pintar os triangulos de vermelho conforme o exemplo e perguntar para ela de que
cor devem ser pintadas as demais figuras (circulo e quadrado). Faca 0 mesmo com
a atividade da pagina 10. Recorte os circulos da pagina 11 e ajude a crianca a
reproduzir a imagem do lado esquerdo. Em seguida, utilize os circulos que sobrarem
e lapis de cor para fazer a atividade da pagina 12. Vocés podem utilizar folhas de
sulfite e lapis coloridos para criarem diversos padrdes diferentes!

3. Reflexdes em familia: Conversem sobre a importancia de estar atento aos detalhes
para conseguir reproduzir as imagens. Pergunte se existem outras situacées em que
precisamos “copiar” algo ou alguém (dé exemplos de boas posturas que podem
servir de modelo) e assistam juntos o video do Método do Semaforo

http://mlbr.com.br/semametc
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