5% ano - Orientagdes para realizacao das atividades do Livro do Aluno

Jogo: Yams

Habilidades priorizadas:

o Respeito as regras que regulam as acoes;
. Realizar escolhas de maneira consciente;
. Andlise sistematica de informacdes.

Métodos priorizados: Seméforo, Tentativa e Erro, Arvore do Pensamento e Filtro.

Regras do jogo: mibr.com.br/yamsreg

1. Contextualizag&do: A todo momento em nossas vidas temos que tomar decisoes.
Algumas delas sédo tomadas baseadas em probabilidade, ou seja, h4 opcdes para se
escolher qual decisdo tomar. Muitas vezes essas escolhas ndo saem de acordo com o que
planejamos. Neste jogo vocé podera vivenciar a importancia de se escolher diante do que
VOCé tem.

2. Vivéncia: No final do seu livro do aluno vocé ird encontrar uma tabela para
anotacdes dos pontos e 5 dados. Recorte e monte as pecas. Agora serd necessario um
copo plastico para fazer os lancamentos dos dados. Convide seus familiares para jogar com
vocé este divertido jogo.

3. Atividades: Faca os exercicios das paginas 67, 68, 69 e 70. Essas atividades lhe
ajudardo a consolidar as aprendizagens sobre regras, estratégias do jogo e entendimento
dos Métodos do Semaforo, Tentativa e Erro, Arvore do Pensamento e Filtro, além de
permitir o entendimento das consequéncias das decisdes tomadas.

4. Reflexdes em familia: Convide seus familiares para a “Hora da conversa”. Paginas
71, 72 e 73, do livro do aluno. Juntos vocés poderao refletir como os aprendizados com o
jogo sédo importantes para se colocar em pratica diante do mundo tecnolégico, a internet.

Use o glossério da pagina 75 para uma melhor compreenséo dos aprendizados.
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