8° ano — Orientacdes para realizacao das atividades do Livro do Aluno

Jogo: Jogo dos 4

Habilidades:

o Organizar, identificar e classificar;
o Identificar padrbes de repeticao;
o Antecipar jogadas;

Métodos priorizados: Detetive, Espelho, Arvore do Pensamento e Alpinista

Regras do jogo: mlbr.com.br/jogoreg

1. Contextualizacao: Leia o texto “Procura-se um planeta” na pagina 50 do
Livro do Aluno. A proposta da contextualizacdo € que vocé reflita sobre o
processo investigativo e a organizagcdo do conhecimento

2. Vivéncia: No final de seu material do Livro do Aluno vocé vai encontrar o
tabuleiro do Jogo dos 4. As pecas vocé pode criar conforme as sugestfes
presentes na secdo “Momento de fortalecer o vinculo entre a familia” na pagina
52 do seu Livro do Aluno. Siga as regras do jogo presentes na pagina 51 ou no
video através do link mencionado acima. Convide seus familiares para jogar
utilizando seu tabuleiro.

3. Atividades: As 4 primeiras atividades |he ajudardo a consolidar as
aprendizagens sobre regras e as trés estratégias do jogo (Ameaca, Bloqueio e
Andlise sistematica do tabuleiro que estdo explicitadas na pagina 59), além de
permitir que essas aprendizagens sejam aplicadas em outros contextos (paginas
54 e 58). A ultima atividade esta relacionada com a matematica, exercitando
seus conhecimentos de comparacdo em relacdo as pecas do jogo (pagina 58).
Para exercitar o Método Metacognitivo do Detetive leia os destaques das
atividades presente nas paginas 53 e 57 e reflita sobre as situacbes de vida
propostas.

4. Reflexbes em familia: Convide seus familiares para vocés conversarem
sobre o tema “Cada um de nés é unico”, através do texto “Vocé é incomparavel!”
contido na seg¢ao “Trocando ideias” (pagina 60). Juntos, vocés poderao refletir
um pouco mais sobre os aprendizados das aulas e como podemos usa-los em

outras situacdes da vida. Registre suas sinteses e reflexdes (paginas 61 e 62).
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