4° ano - Orientacdes para realizacao das atividades do Livro do Aluno

Jogo: Hora do Rush

Habilidades priorizadas:

) Consciéncia da existéncia de um problema

. Manter a calma diante de um problema e trabalho colaborativo,

Métodos priorizados: Seméforo, Tentativa e erro, Detetive e Arvore do Pensamento.

Regras do jogo: mibr.com.br/horareg

1. Contextualizacdo: Leia o poema da pagina 31 do livro do Aluno, “Meu automével”.
Este poema traz uma reflexdo sobre um automovel que faz tudo correto. Mas sera que € o
automovel ou o seu condutor que age desta forma?

2. Vivéncia: Vocé podera confeccionar um tabuleiro ou usar o tabuleiro da pagina 39
e os desenhos dos carros que estdo no final do livro para resolver os desafios. Use sua
criatividade e os recursos disponiveis que vocé ja tem. Convide alguém para jogar com
VOCé.

3. Atividades: Faca os exercicios das paginas 35, 37, 38, 39 e 40. Essas atividades
lhe ajudardo a consolidar as aprendizagens sobre regras, estratégias do jogo e
entendimento dos Métodos Semaforo, Tentativa e erro, Detetive e Arvore do Pensamento,
além de permitir que essas aprendizagens sejam aplicadas em outros contextos como o
entendimento de tipos de problemas e possiveis solucdes.

4. Reflexdes em familia: Convide seus familiares para a “Hora da conversa”. Paginas
41, 42 e 43 do livro do aluno. Juntos vocés poderao refletir um pouco mais sobre como ter
o controle da impulsividade na resolucéo de problemas e como nossas acdes do dia a dia
sdo importantes para a resolucédo de problemas. Vocés podem usar as paginas 44 para
anotacdes. Use o glossario, pagina 45 para Ihe ajudar com as reflexdes.
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