5% ano - Orientagdes para realizacao das atividades do Livro do Aluno

Jogo: Decifrando Gestos
Habilidade priorizada:
e Desenvolver agilidade e rapidez para a tomada de decisfes, atencdo em relacéo a
linguagem néo-verbal e percepc¢ao e representacdo mental das jogadas e das cartas.
Métodos priorizados: Seméforo, Detetive e Espelho.

Regras no jogo: mibr.com.br/decireg

1. Contextualizagdo: A comunicagdo entre as pessoas e 0s animais é extremamente
importante para o entendimento do que os seres vivos desejam no momento. H& vérias
maneiras de se comunicar. Antigamente os homens se comunicavam através de desenhos
gue realizavam nas paredes de cavernas. Com o tempo foram surgindo simbolos e logo
letras e niUmeros, que séo considerados cddigos para a comunicagao entre as pessoas.

2. Vivéncia: Vocé precisara providenciar um jogo de baralho e convidar 3 pessoas para
jogarem com vocé. E muito divertido!

3. Atividades: Faca os exercicios das paginas 46, 47 e 48. Essas atividades |he
ajudarao a consolidar as aprendizagens sobre regras, estratégias do jogo e entendimento
dos Métodos do Seméforo e Detetives, além de permitir que essas aprendizagens sejam
aplicadas em outras situacdes de sua vida.

4. Reflexbes em familia: Convide seus familiares para realizarem o exercicio da
pagina 49 e 50 para descobrirem que o toque, cheiro, movimentos e, principalmente, 0s
sons séo maneiras de se comunicar. E a “Hora da conversa” nas paginas 51 e 52, do livro
do aluno para conhecerem mais uma linguagem de sinal. Juntos vocés poderéao refletir um
pouco mais sobre a importancia da comunicacao no dia a dia. Vocé podera fazer uso do
glossério, pagina 52 para lhe ajudar com as reflexdes. Use os espaco “Anotacdes” para
desenhar os tabuleiros sugeridos, para produzir textos, frases, desenhos, um registro sobre
seu entendimento diante dos aprendizados que este livro lhe trouxe!
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