5 anos - Orientacdes para realizagcao das atividades do Livro do Aluno

Jogo: Sapinhos
Habilidades:
e Motricidade global, movimentos corporais
e Compreenséao de vocabulario referente a orientacdo espacial
e Transporte de informacao: do desafio impresso para a montagem no tabuleiro

e Apropriacdo dos movimentos permitidos para as pecas

Método priorizado: Aves Migratorias
Regras do jogo: mlbr.com.br/sapirega

1. Contextualizacdo: Faca a leitura da histéria na pagina 33 do Livro do Aluno.
Conversem e pesquisem sobre animais que vivem em pantanos e sobre
curiosidades dos diferentes sapos que existem.

2. Vivéncia: Recorte o tabuleiro e as pecas do jogo nas paginas 67 e 69 para jogar.
Leiam as regras do jogo na pagina 35 e assistam o video com as regras do jogo no
link acima. Se tiverem dificuldade para realizar a versdo completa do jogo, VOcés
podem substituir o sapo vermelho por um sapo verde e utilizar a versao preliminar
do jogo em que o objetivo é deixar restar um sapinho qualgquer no tabuleiro (essa
outra versao esta explicada em: mibr.com.br/sapiregb).

3. Atividades: Explorem os elementos do tabuleiro respondendo as atividades da
pagina 37. Em seguida, explique a diferenca entre linha, coluna e diagonal utilizando
a atividade da pagina 39. Leia as orientages da pagina 42 para propor a elaboracao
de um desenho na péagina 41.

4. Reflexbes em familia: Conversem sobre a importancia de manter os sapos
préximos uns dos outros para conseguir chegar no objetivo. Aproveite para falar da
importancia de ajudar os outros. Utilize as reflexfes da pagina 32 para te ajudar a
conduzir a conversa com a crianca e assistam juntos o video do Método das Aves

Migratorias mlbr.com.br/avesmetc
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