5% ano - Orientagdes para realizacao das atividades do Livro do Aluno

Jogo: Decifrando os Cddigos

Habilidades priorizadas:

) Criar e selecionar perguntas mais adequadas a elaboracdo e comprovacao de
hipoteses;
. Pesquisar informacdes de forma planejada, sistematica e ordenada.

Métodos priorizados: Seméforo, Arvore do Pensamento e Detetive

Regras do jogo: mlbr.com.br/decoreg

1. Contextualizagdo: Uma mensagem codificada. Leia a curiosidade sobre Leonardo
Da Vinci e decodifique o codigo que consta no livro do aluno, pagina 35. Sera que voceé vai
conseguir?

2. Vivéncia: Vocé precisa confeccionar seu jogo. Convide alguém de sua casa para
participar com vocé deste momento legal. Lembre-se dos componentes do jogo na hora de
confeccionar, 24 pecas, 12 brancas e 12 pretas, numeradas de 0 a 11.

3. Atividades: Faca os exercicios das paginas 36, 37, 38 e 39. Essas atividades |Ihe
ajudardo a consolidar as aprendizagens sobre regras, estratégias do jogo e entendimento
dos Métodos do Semaforo, Arvore do Pensamento e Detetive, além de permitir que sejam
aplicadas em outras situacfes de vida. Qualquer duvida fale com a Mind Lab pelo canal (X)
ou entre em contato com seu professor.

4. Reflexdes em familia: Convide seus familiares para a “Hora da conversa”. Paginas
40 e 41, do livro do aluno. Juntos vocés poderéao refletir como o Método do Semafora e

Detetive ajudam a descobrir fatos e pessoas importantes em sua Arvore genealdgica.
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