4 anos — OrientagOes para realizagdo das atividades do Livro do Aluno

Jogo: Puxao de orelha
Habilidades:

e Percepcéo dos cinco sentidos e suas funcdes

Utilizacdo dos sentidos em diferentes situacdes

Identificac@o das caracteristicas de objetos e seres vivos

Percepcéo de formas e cores

Desenvolvimento e sensibilizacdo dos sentidos

Método priorizado: Aves migratérias

Regras do jogo: mlbr.com.br/puxaregb

1. Contextualizacdo: No Livro do Aluno, paginas 25 e 26, ha uma introducéao dirigida
sobre o trabalho que sera realizado com o jogo Pux&o de Orelha, com sugestdes de
temas de conversa em familia. Na pagina 27 do Livro do Aluno ha uma histéria sobre
0s cinco sentidos que podera ser explorada em casa, com os familiares. Na pagina
29 vocé encontrard as regras do jogo.

2. Atividades: No Livro do Aluno, ha as cartas de animais e as orelhas para as
criancas recortarem com Seus pais € montarem o jogo para brincar em casa.

A atividade da pagina 31 do Livro do Aluno pode ser utilizada em casa para
fortalecer a percepcao das formas e cores das orelhas dos animais.

Na péagina 33 do Livro do Aluno, depois das criancas realizarem a atividade proposta
poderdo recortar 0s animais e usar como pecas de um jogo da memoria. Faca as
atividades da pagina 33 a 37, elas irdo auxiliar a crianga, através das orelhas

dos animais, a discriminar formato e cores.

3. Reflexbes em familia: Conversem sobre o respeito que temos que ter com 0s
animais, pois o ser humano as vezes causa muito sofrimento para a fauna e
destruicédo para o meio ambiente. A crianca deve, desde pequena, desenvolver esta
visdo de cuidado com a vida terrestre. Gente, bicho, planta merecem toda a nossa

preocupacao e respeito.
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