9% ano - Orientac¢des para realizacao das atividades do Livro do Aluno

Jogo: Gamao

Habilidades:

) Analisar o contexto e suas implicacdes;

. Planejar atividades com base em contagens, calculos e probabilidades;
. Estabelecer as diferencas entre planos téticos e estratégicos;

Métodos priorizados: Seméforo, Detetive, Tentativa e Erro e Espelho

Regras do jogo: mibr.com.br/gamaregc

1. Contextualizacdo: Leia o texto “Uma situacao pacifica” na pagina 30 do seu Livro
do Aluno. O objetivo da contextualizacdo € que vocé possa refletir sobre a cultura da paz,
analisando situacdes pacificas de resolver disputas e conflitos, de modo como a inteligéncia
comtemplou ao invés da forca bruta na histéria da Guerra entre Dinamarca e Suécia. Em
seguia, apos ler o texto, responda as duas perguntas presentes na pagina 31.

2. Vivéncia: Crie seu proprio jogo Gamao. Para construir o tabuleiro, utilize 4 folhas
sulfite e cole uma na outra, formando um retangulo 2x2. Em seguida, desenhe em cada
folha 6 triangulos de maneira espelhada. Para criar as 30 pecas, sendo 15 de cada cor,
utilize papel, tampinha de garrada, botdo ou outro material disponivel. Para jogar, vocé
também precisara de 2 dados. Siga as regras do jogo nas paginas 24 e 27 do seu Livro do
Aluno ou no video através do link mencionado acima. Convide seus familiares para jogar.
3. Atividades: As 7 primeiras atividades lhe ajudardao a consolidar as aprendizagens
sobre regras, atraves de situagdes de jogadas e perguntas direcionadas a compreensao do
jogo (paginas 28 e 29). Em seguida, para explorar a primeira estratégia “Bases Seguras”
sdo propostas 7 atividades que simulam situacdes na vida e no jogo (paginas 32 e 35).
Quanto a segunda estratégia “Controle de Pontos-Chave” existem 4 atividades sendo que
as trés primeiras exploram situacfes de jogada e a ultima é trabalhada uma experiéncia da
estratégia em sua vida (paginas 37 a 39).

4. Reflexdes em familia: Convide seus familiares para conversarem sobre o tema
“Pontos-chave”, presente na atividade 20 (pagina 39). Juntos, vocés poderéo refletir um
pouco mais sobre os aprendizados das propostas e como podemos usa-los em outras
situacOes da vida. Para finalizar e sintetizar, responda a atividade 21 (pagina 39) e faca

uma partida do jogo gamao com seus familiares, conforme proposto na segéo “Teste suas

habilidades” (pagina 40).
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