5% ano - Orientacdes para realizacao das atividades do Livro do Aluno

Jogo: Code Breaker

Habilidades priorizadas:

) Acompanhar a andlise dos dados e a construcéo de conclusdes logicas;

. Formular conclusdes logicas na solucéo de situacdes-problema,;

. Levantar hipéteses decorrentes da analise l6gica dos dados;

) Criar e selecionar procedimentos mais adequados para a comprovacdo das

hipdteses levantadas.

Métodos priorizados: Seméforo, Tentativa e Erro, Detetive e Escada

Regras do jogo: mibr.com.br/coderegc

1. Contextualizacao: Leia o texto “Enigma” da pagina 19 para descobrir qual deciséo
que os britanicos tiveram que tomar sobre o cédigo “Enigma”. Apés resolva o Enigma da
pagina 20.

2. Vivéncia: Vocé ira precisar do jogo, que vocé recebeu em seu Kit Aluno. Convide
alguém de sua casa para participar com vocé deste momento legal. Anote seu cédigo na
parte inferior do papel e siga as regras.

3. Atividades: Faca os exercicios das paginas 21, 22, 23 e 24. Essas atividades |Ihe
ajudardo a consolidar as aprendizagens sobre regras, estratégias do jogo e entendimento
dos Métodos do Semaforo, Detetive, Tentativa e erro e Escada além de permitir que sejam
aplicadas em situacfes de sua vida. Nas paginas 27 e 28 vocé encontrara a mesa de
calculo para fazer as anotacoes.

4. Reflexdes em familia: Convide seus familiares para a “Hora da conversa”. Paginas
24 e 25, do livro do aluno. Juntos vocés poderéo refletir um pouco mais sobre a importancia
dos enigmas e como essa linguagem € importante na vida. Vocé podera fazer uso do

glossério da pagina 26 para Ihe ajudar com as reflexées.
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