5% ano - Orientagdes para realizacao das atividades do Livro do Aluno
Jogo: Animais de Lucas

Habilidades priorizadas:

o Usar vocabulario e conceitos apropriados;

o Considerar mais de uma fonte de informacao simultaneamente para a compreensao
e elaboracdo de uma situacao-problema;

o Criar e selecionar perguntas mais adequadas a elaboracdo e comprovacao de
hipoteses.

Métodos priorizados: Seméforo, Tentativa e Erro, Detetive e Escada

Regras do jogo: mlbr.com.br/osanreg

1. Contextualizacdo: Vocé sabia que as limitacfes sdo importantes na resolucédo de
problemas? Com este jogo vocé ir4 aprender que os limites nos ajudam a desvendar
situacOes problemas e resolvé-la da melhor maneira possivel.

2. Vivéncia: Para este jogo voceé ira precisar das pecas descritas em seu livro do aluno,
pagina 08. Vocé podera confecciona-los como achar melhor. Nas paginas 14 e 15 ha um
espaco para anotacdes. Use uma pagina para desenhar e recortar suas pecas. Siga as
orientacdes dos desafios para jogar. Convide alguém de sua familia para estar com vocé
neste momento.

3. Atividades: Faca os exercicios das paginas 09, 10 e 11. Essas atividades |he
ajudardo a consolidar as aprendizagens sobre regras, estratégias do jogo e entendimento
dos Métodos do Semaforo, Detetives e Tentativa e Erro, além de permitir que essas
aprendizagens sejam aplicadas em outros contextos em sua vida.

4. Reflexdes em familia: Convide seus familiares para a “Hora da conversa”. Paginas
12 e 13, do livro do aluno. Juntos vocés poderdo refletir um pouco mais sobre como o
Método da Escada nos permite alcancar os objetivos a partir de um planejamento. Vocé
podera fazer uso do glossario para lhe ajudar com as reflexdes.
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