4° ano — Orientacdes para realizacao das atividades do Livro do Aluno

Jogo: Hora do Rush

Habilidades priorizadas:

. Explorar dados de maneira sistematica;
. Buscar e produzir pistas para localizar dados relevantes nas situacées
. Elaborar questionamentos pertinentes para a resolu¢cado de uma situacao-problema.

Métodos priorizados: Semaforo, Tentativa e Erro e Detetive

Regras do jogo: mibr.com.br/horareg

1. Contextualizagcao: Vocé ja pensou “o que € um problema?” E quais sao os tipos de
problema que existe? Pense e coloque no sol dos problemas que existe na pagina 08 do
livro do Aluno. Ao centro escreva a palavra “problema” e nas laterais escreva quais tipos de
problema podem surgir em um dia.

2. Vivéncia: Para este jogo vocé ir4 precisar de uma folha conforme o desenho da
pagina 09 do Livro do aluno. Coloque alguns carrinhos desenhados por vocé ou caso tenha
alguns carrinhos na sua casa, podera usa-los. Convide seus familiares para jogar com voce.
Monte a carta desafio de numero 1 e resolva o desafio seguindo as regras que constam no
Livro do aluno, pagina 09. Apds realize o desafio seguindo as orientacées da pagina 10.

3. Atividades: Faca os exercicios das paginas 11 a 13. Essas atividades lhe ajudaréo
a consolidar as aprendizagens sobre regras, estratégias do jogo e entendimento dos
Métodos, além de permitir que essas aprendizagens sejam aplicadas em outros contextos
em sua vida.

4. Reflexdes em familia: Convide seus familiares para a “Hora da conversa”. Paginas
14, do livro do aluno. Juntos vocés poderéo refletir um pouco mais sobre como o Método
do Detetive nos permite alcancar os objetivos e como o Método da Tentativa e Erro nos
permite ser pessoas mais criativas e sem medo de arriscar, sempre que possivel. Vocé

podera fazer uso do glossario para lhe ajudar com as reflexdes.
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