4 anos — OrientagOes para realizagdo das atividades do Livro do Aluno

Jogo: Tic Tac Toe
Habilidades:
e Desenvolvimento da oralidade
e Percepcédo da importancia de objetivos e regras
e Curiosidade, atitude exploratéria das pecas e do tabuleiro, ampliando as no¢des de
figuras geométricas e orientagcdo espacial

e Ampliacao das nog¢bes de quadrado, circulo, retangulo

Método priorizado: Semaforo
Regras do jogo: mlbr.com.br/tictrega

mlbr.com.br/tictregb

1. Contextualizacdo: Conte a histéria da Familia Cubo (pagina 7 do Livro do Aluno).

2. Atividades: Acompanhe a explicacdo das regras do jogo na pagina 08. As lices a
seguir tem como propdsito mostrar para as crian¢as a importancia das regras. Auxilie
a crianca a fazer as atividades de colagem, é importante que ela realize conforme
solicitado. Acompanhe nas paginas 9 a 11.
Na sequéncia, as atividades das paginas 12 a 14 verificam se a crianca
compreendeu as regras do jogo. Apos iSso vocés estdo prontos para uma divertida
partida do jogo. Use os materiais que tiver disponiveis para montar o tabuleiro
(barbante, palito de fésforo, palito de sorvete, lapis) acompanhe o modelo nas

paginas 15 e 16.

3. Reflex6es em familia: Converse sobre o Método do Seméforo do material do aluno.
Vocés podem criar um semaforo em casa utilizando as cores. E importante que vocés
falem sobre os combinados que acham importante. Isso contribui para a organizacao
da familia. Estabeleca algumas regras para casa juntos, coloque ao lado de cada cor
do semaforo: no vermelho, o que nao é permitido. No amarelo, o que € negociavel, e
no verde o que pode ser feito.

Método do semaforo: http://mlbr.com.br/semametc
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