Habilidades priorizadas: Compreender a importdncia do planejamento e do gerenciamento
quando os recursos sdo limitados; tomar decisdes demonstrando flexibilidade e versatilidade;
antecipar possiveis dificuldades ao longo do caminho, levando em conta uma variedade de
informagdes; gerenciar recursos a curto, médio e longo prazo; utilizar o Método do Detetive no jogo.

Objetivos de ensino: Através do jogo Octégono Fantdstico teremos a oportunidade de refletir
sobre os conceitos de forcas e recursos tendo como objetivo, decidir entre fortalecer ou mover
uma pega em que em cada movimento.

Atividade do jog
Carga hordria sug
confeccdo do jogo
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Exercicios — Reflita e responda

Leia as perguntas, reflita sobre elas e responda em seu caderno:

1. Vocé ja pensou em outras formas de utilizagdo de um octbgono?
2. Vocé sabe como os chineses utilizam o bagud para harmonizar suas casas?
3. Qual é a sua opinido sobre as lutas de MMA?

4. O que vocé sabe sobre o niimero 8?
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3. E HORA DE JOGAR!

Objetivo do jogo: Ser o primeiro jogador a colocar uma de suas pecas na base de seu oponente. A base
do oponente é composta pelas quatro casas centrais da segunda fileira de cada jogador, destacadas no
tabuleiro.

Componentes do jogo: 1 tabuleiro 6x7, 4 pecas verdes, 4 pecas vermelhas, 2 lapis e 1 borracha.

Posicdo inicial:
As pecas iniciam o jogo ocupando as casas-base (casas coloridas do tabuleiro). Os pontos indicativos das
pecas devem estar posicionados em diregdo ao centro do tabuleiro, como na imagem.

000

VIDEO DA REGRA

0000

mlbr.com.br/octoreg

Regras do jogo:

1. Cada jogador tem 4 pecas e pode desenhar no maximo 12 pinos de direcdo.

2. Durante todo o jogo, ndo pode haver rotacdo de pecas. Os jogadores devem garantir que o ponto
indicativo da pega esteja sempre corretamente posicionado (em diregdo ao centro do tabuleiro)

3. A cada jogada, o jogador pode escolher entre duas opcoes:

a. Desenhar um Unico pino de diregdo em uma Unica de suas pecas. Para isso, ele vai desenhar uma
seta na direcdo escolhida (sdo oito opcoes de direcdo). Veja alguns exemplos de pecas com pinos de
direcGo direcionais desenhados:

b. Mover uma de suas pecas nas direcoes indicadas pelos pinos

4. Néo é permitido desenhar um pino e mover uma pegca na mesma jogada.

5. Uma peca ndo pode mover-se sem o pino direcional correspondente.

6. O jogador s6 pode mover sua peca nas direcoes indicadas pelo desenho de um pino.

7. Uma peca pode saltar outras pecas, do mesmo jogador ou do oponente, parando na casa livre ime-
diatamente posterior, com a condicdo de que um pino esteja desenhado na diregdo do movimento.

8. Uma peca pode fazer saltos multiplos, com a condi¢do de que existam pinos desenhados na diregdo
de cada movimento.

9.E proibido saltar sobre a mesma casa duas vezes na mesma jogada.

10. As pecas saltadas podem ser retiradas ou nGo pelo jogador que fez o movimento no final da sua
jogada. Ele pode escolher quais pecgas tirar e quais deixar no tabuleiro.

11. Os pinos ndo podem ser removidos e ndo é permitido mudar os pinos de lugar durante a partida.
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Exercicios — Reflita e responda

Ao longo das partidas, € importante vocé se questionar sempre sobre as regras e garantir que elas estejam
sendo aplicadas corretamente. Algumas perguntas podem ser Uteis:

1. Quantos pinos cada jogador pode desenhar durante uma jogada? E durante a partida?
2. Vocé pode avancar uma pega e desenhar um pino na mesma jogada?

3. E permitido girar minha peca ou ela deve sempre ficar virada para a frente?

4. Se eu saltar minha prépria peca, posso capturd-la?

5. Se minha pega estiver em uma casa inicial, o oponente pode saltd-la e capturé-la?

6. Ao fazer um salto em cadeia sobre mais de uma peca, é permitido tirar uma delas do tabuleiro e deixar
a outra?

Respostas: 1. Durante sua jogada o jogador pode desenhar um pino. Ele pode desenhar no mdximo 12 pinos du
deve escolher entre (a) desenhar um pino e (b) mover uma de suas pecas. « 3. Os jogadores devem garantir que
sempre corretamente posicionada (em direcéo ao centro do tabuleiro). | 4. Sim, o jogador pode escolher por rem
apés saltd-la. | 5. Sim, qualquer peca pode ser saltada e removida do tabuleiro. | 6. Sim, o jogador pode escolhei
deixar em jogo.
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Atividade do jogo Octégono Fantastico — Parte 2
Carga horéria sugerida: 2 horas (tempo para leitura dos textos, realizagdo das atividades propostas,
confeccdo do jogo e momentos de jogo em familia).

1. QUE TAL CONHECER UM METODO DE PENSAMENTO?
Método do Detetive

Para ser um bom jogador de “Octi”, é preciso seguir as regras do jogo utilizando com sabedoria os
recursos disponiveis. Mas, para ser um étimo jogador de “Octi” é preciso utilizar ferramentas inter-
nas. Assim, é fundamental que vocé saiba que jogada pode ser crucial para a vitéria ou para a
derrota. E como fazer isso conscientemente? Antes de iniciarmos qualquer movimento,
devemos utilizar o Método do Detetive porque um octi, também precisa ser flexivel e
versdtil, ou seja, precisa ganhar opcdes de movimentos (que sdo dadas pelos pinos), e
Y isso s6 é possivel se analisarmos todas as probabilidades através de uma investigagdo
‘\...(2 mental das opcdes de movimento. Fazendo isso ampliaremos a possi-

bilidade de manejo do octi. Pergunte se alguém percebeu alguma
estratégia para este jogo. Vamos ver quem desenvolve as melhores
estratégias?

mlbr.com.br/detemetc

2. VAMOS JOGAR NOVAMENTE!

Serd que vocé consegue perceber qual é o erro mais comum
quando se joga “Octi”?

Um erro bastante comum é o avanco das pecas depressa demais.
Quando quiser mover um octi, deverd primeiro equipd-lo com
pinos que o protegerdo das ameagas. Assim, a melhor jogada no
inicio de qualquer jogo € analisar as possibilidades no seu ponto de
partida. l (§

mlbr.com.br/semametc

3. REFLETINDO UM POUCe

Leia as perguntas, reflita sobre elas e responda em seu caderno:

1. O que aprendemos com este jogo?

2. O jogo traz a importancia de desenvolvermos formas de ampliar a versatilidade e a flexibilidade dos
recursos. Por que pode ser vantajoso ser flexivel?

3. Por que pode ser vantajoso ser versatil?

4. Qual é a importancia do planejamento para administrar os recursos?

Glossario — Forca: Grau de poder ou pressdo exercida para sobrepujar algo ou constranger um oponente. Um
nivel de poder que é manifestado e que pode ser incrementado.

Glossario — Recurso: Todas as reservas e suprimentos que se tem a diSpOSi ao para atingir um determinado objetivo.
g J
No ”OCﬁ”, 0s pinos a nossa disposicdo sdo os nossos recursos. Quanto mais pll 10S €M uma peca, n aior a sua forca.
7

COMPARTILHE CONOSCO SUAS ATIVIDADES EM FAMILIA!

POSTE EM SUAS REDES SOCIAIS COM #MLEMFAMILIA OU NOS MANDE WHATSAPP,
MLBR.COM.BR / WHATS (11 96447-0332) E NOS REPOSTAREMOS NOS CANAIS OFICIAIS DA MIND LAB!
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