Habilidades priorizadas: Tomada de decisdes considerando a flexibilidade e a versatilidade.

Objetivos de ensino: Conhecer o objetivo e as regras do jogo Octi, esclarecendo quaisquer
questdes pertinentes ao jogo; ampliar os conhecimentos sobre o Método Arvore do Pensamento.
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1 Desenhar um tabuleiro com seis colunas e sete linhas em que cada quadrado tenha 4 cm de lado.
Pintar as quatro casas centrais da segunda e da sexta linha com as cores correspondentes aos joga-
dores (sugestdo: verde e vermelho):

2 Recortar 8 circulos com no maximo 4 cm de diGgmetro. Desenhar um octégono no centro de cada
circulo e pintar metade de cada cor (sugestdo: 4 verdes e 4 vermelhos). Tragar quatro segmentos que
dividam o circulo em oito parte iguais. Fazer uma marcacdo de posicionamento (sugestGo: bolinha

amarela):

3. E HORA DE JOGAR!

Objetivo do jogo: Ser o primeiro jogador a colocar uma de suas pegas na base de seu oponente. A base
do oponente é composta pelas quatro casas centrais da segunda fileira de cada jogador, destacadas no

tabuleiro.
Componentes do jogo: 1 tabuleiro 6x7, 4 pecas verdes, 4 pecas vermelhas, 2 Idpis e 1 borracha.

Posicao inicial:
As pecas iniciam o jogo ocupando as casas-base (casas coloridas do tabuleiro). Os pontos indicativos das
pecas devem estar posicionados em direcdo ao centro do tabuleiro, como na imagem.
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Regras do jogo:

1. Cada jogador tem 4 pecas e pode desenhar no maximo 12 pinos de diregdo.

2. Durante todo o jogo, ndo pode haver rotacdo de pecas. Os jogadores devem garantir que o ponto
indicativo da pega esteja sempre corretamente posicionado (em diregdo ao centro do tabuleiro)

3. A cada jogada, o jogador pode escolher entre duas opgoes:
a. Desenhar um unico pino de diregdo em uma Unica de suas pecas. Para isso, ele vai desenhar uma
seta na direcdo escolhida (sdo oito opcoes de diregcdo). Veja alguns exemplos de pecas com pinos de

direcdo direcionais desenhados:
< { ‘ ‘ [ J >

b. Mover uma de suas pegas nas direcoes indicadas pelos pinos

4. Néo é permitido desenhar um pino e mover uma pega na mesma jogada.

5. Uma peca ndo pode mover-se sem o pino direcional correspondente.

6. O jogador s6 pode mover sua peca nas direcoes indicadas pelo desenho de um pino.

7. Uma peca pode saltar outras pecas, do mesmo jogador ou do oponente, parando na casa livre ime-
diatamente posterior, com a condicGo de que um pino esteja desenhado na diregdo do movimento.

8. Uma peca pode fazer saltos multiplos, com a condi¢do de que existam pinos desenhados na diregdo
de cada movimento.

9.E proibido saltar sobre a mesma casa duas vezes na mesma jogada.

10. As pecas saltadas podem ser retiradas ou nGo pelo jogador que fez o movimento no final da sua
jogada. Ele pode escolher quais pecgas tirar e quais deixar no tabuleiro.

11. Os pinos ndo podem ser removidos e ndo é permitido mudar os pinos de lugar durante a partida.

Veja uma sequéncia de jogadas que vai ajudar na compreensdo dos movimentos das pecas. Note que

nas primeiras quatro rodadas desta partida, os jogadores decidiram desenhar pinos de direcGo em suas
pegas:

5% RODADA: POSICAC DAS PECAS 5" RODADA: MOVIMENTO VERMELHO 5" RODADA: MOVIMENTO VERDE
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A: MOVIMENTO VERDE
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Exercicios — Reflita e responda

Ao longo das partidas, € importante vocé se questionar sempre sobre as regras e garantir que elas estejam
sendo aplicadas corretamente. Algumas perguntas podem ser Uteis:

1. Quantos pinos cada jogador pode desenhar durante uma jogada? E durante a partida?

2. Vocé pode avangar uma pega e desenhar um pino na mesma jogada?

3. E permitido girar minha peca ou ela deve sempre ficar virada para a frente?

4. Se eu saltar minha prépria pega, posso capturé-la?

5. Se minha peca estiver em uma casa inicial, o oponente pode saltd-la e capturd-la?

6. Ao fazer um salto em cadeia sobre mais de uma peca, é permitido tirar uma delas do tabuleiro e deixar
a outra?

Reflita sobre o jogc tastico e os métodos qu

deu até aqui. Os métoc ncionam como importantes recu
tégicos e organizadores do nosso pensamento, fazendo com que t
mos atitudes mais pensadas e mais assertivas.

Nesse jogo, alguns métodos podem ser aplicados, dependendo do foco
que se estabelece. Leia a pdgina 71 do seu Livro do Aluno e pense em
como o método lda descrito pode ser norteador no jogo “Octi”.

As etapas desse método vocé ja conhece, mas cada vez que nés o aplicamc
cas e respostas préprias da situagdo em questdo. Na primeira etapa, por e
identificar as possibilidades de jogada, que no jogo “Octi” sGo muitas, vis
quatro pecas possui oito direcbes possiveis, além de termos a opgdo de mo
colocar um pino.
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ogador deve escolher entre (a) desenhar um pino e (b) mover uma de
do tabuleiro). | 4. Sim, o jogador pode escolher por remover sua prépria

s pecas remover e quais deixar em jogo.




Na segunda etapa, precisamos analisar cada uma das possibilidades que
identificamos anteriormente e atribuir um valor. E importante a andlise de
- todas as opgodes, pois algumas vezes identificamos logo no inicio uma opgao
* favordvel e optamos por ela. Mas se ndo fizermos a andlise sistemdtica de
~ todas as demais possibilidades, muitas vezes deixamos de ver uma ameaca
= ou mesmo uma jogada melhor.

VIDEO DO METODO

Esse processo de andlise nos leva a verificar sempre as consequéncias
de nossas escolhas. Deve ser um processo levado para todas as agdes

do dia a dia. A dltima etapa é a escolha em si, o resultado da
mlbr.com.br/arvometc  NOssa escolha no jogo.

2. VAMOS JOGAR NOVAMENTE?

Pensando na aplicagdo do Método da Arvore do Pensamento e nas regras do jogo, volte a jogar e colo-
que em prdtica a sua visdo mais estratégica do jogo. Pense sempre em como vocé pode jogar para ter
mais chances de vitéria. Algumas dicas sGo importantes: pense no espaco fisico do tabuleiro, se existe
alguma parte que deve ser ocupada ou evitada.

Pense na disposicdo harmonica das pegas, como elas devem estar distribuidas, para que uma proteja a
outra, e analise sistematicamente os seus riscos. Ndo esquega também de considerar o tempo, que se
transforma em ndmero de jogadas, ou seja, o planejamento para concluir suas agdes no jogo, a curto e
a longo prazo.

3. REFLEXGES EM FAMILIA
Com a sua familia, pense em algumas questdes que foram exploradas na aula de hoje:

1. O que aprendemos com este jogo?

2. O jogo traz a importéncia de desenvolvermos formas de ampliar a versatilidade e a flexibilidade dos
recursos. Por que pode ser vantajoso ser flexivel? Por que pode ser vantajoso ser versatil?

3. O que vocés entendem por sacrificio? Nesse jogo € possivel que tenhamos que sacrificar pegas em
fungdo de um objetivo maior. Em que situagées da vida sacrificamos algo para um ganho futuro maior?
4. Qual é a importancia do planejamento para administrar os recursos?

No contexto dessa nocdo de planejamento no jogo, reflita sobre possibilidades de acdo dentro das limita-
coes que hoje nos s@o impostas pelas restricoes durante o enfrentamento do Covid-19. Pense em quais
s@o as suas opgoes de ocupacdes em casa. Identifique as atividades possiveis. Depois, pense em duas
consequéncias para cada uma das possibilidades. Se eu tiver como opc¢do fazer um bolo de chocolate,
por exemplo, vou identificar as consequéncias: ficarei feliz por ter uma saborosa refeigdo e néo terei uma
alimentacao sauddvel nesse momento. Caso eu tenha como possibilidade usar todo o meu tempo para
navegar na internet nas redes sociais, posso ter como consequéncia o acumulo de tarefas escolares e a
dificuldade de aprendizagem.

Considere sempre o equilibrio entre as atividades. NGo existe uma coisa certa ou errada, o importante é
sabermos os riscos das nossas decisdes e fazer escolhas com consciéncia e sabedoria.

COMPARTILHE CONOSCO SUAS ATIVIDADES EM FAMILIA!

POSTE EM SUAS REDES SOCIAIS COM #MLEMFAMILIA OU NOS MANDE WHATSAPP,
MLBR.COM.BR / WHATS (11 96447-0332) E NOS REPOSTAREMOS NOS CANAIS OFICIAIS DA MIND LAB!
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JOGO - OCTOGONG FANTASTICO

Recorte nas linhas tracejadas.




JOGO - OCTOGONO FANTASTICO

Recorte nas linhas tracejadas.



