Habilidades priorizadas: Tomada de decisbes em situacGo de incerteza, flexibilidade,
adequacgdo das agdes levando em conta as diferentes condigdes do contexto.

Objetivos de ensino: Explorar a aplicabilidade do Método das Aves Migratérias no jogo e
a construgdo da estratégia “Controle dos Pontos-Chave”.

Atividade do jogo Ratinhos - Parte 1
Carga horaria sugerida: 2 horas (tempo para leitura dos textos, realizacGo das atividades propostas,
confeccdo do jogo e momentos de jogo em familia).

1. CONTEXTUALIZACAC — RATINHOS NA MUSICA

A musica faz parte do dia a dia de muita gente, mas vocé
sabia que existe uma musica brasileira que tem o rato
como tema principal? Com a cangdo Rato, do conjunto -
Palavra Cantada, é possivel explorar a imaginagdo, a

atencdo, a meméria e a criatividade, entre outros

aspectos, possibilitando uma experiéncia sensorial, além,

é claro, de fazer uma aproximac@o com os elementos

das Ciéncias Naturais, de forma experimental.
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youtube.com/watch?v=MeDBP80Ué6q4

A musica Ben, que fez muito sucesso no cinema e é uma

Y = ( cangdo de autoria de Donald Black e Walter Scharf, foi

’,"b' N ﬁu gravada em 1972 pelo cantor americano Michael Jack-

1] . - . 9 9 9 9 9 - g

b oo ‘L::: = son e foi seu primeiro hit como artista solo. Ben ndo foi

| a e . .

Yy . escrita com a temdtica do rato, mas ficou muito famosa

hh',NQS BRUSF CHENII® QUE uando foi incluida na trilha sonora do filme de suspense
ESTA;VA-M!OS'PRO& RANDO g _ : € Susp

. — sobre ratos assassinos Willard, de 1971. E vocé, conhece

a musica ou o filme?

www.youtube.com/watch?v=IWaXs8X8Tkc

Exercicios — Reflita e responda

Junto com sua familia, leia as perguntas, reflita sobre elas e responda em seu caderno:

1. Vocé ou seus pais conhecem essas duas musicas?

2. Caso consigam escutar as duas musicas, compartilhem uns com os outros sobre a musica que
gostaram mais.

3. Converse com seus familiares e veja quem consegue perceber semelhangas entre as temdticas
do filme e da cancdo brasileira.

4. Busque outras musicas, filmes e desenhos que tenham ratos na sua histéria principal.
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2. E HORA DE JOGAR! ViDEO DA REGRA

Objetivo do jogo: Fazer o maior nimero de pontos possivel. Marcam-se pontos
quando o rato de um jogador consegue chegar ao queijo, ou quando um rato do
oponente é capturado.

Componentes do jogo: Um tabuleiro, 42 ratos (7 de cada cor, numeradosde 1 a7), 6
cartas (nas mesmas cores dos ratinhos), 1 dado comum, 1 dado de O a 5.

mlbr.com.br/ratireg
Preparacdo do jogo:
1. Cada jogador escolhe um grupo de ratos de mesma cor e os coloca nas primeiras sete casas do tabuleiro,
na pista de mesma cor.
2. Os jogadores podem olhar os valores dos seus ratos e posiciond-los da forma que desejarem. E permitido
olhar os valores dos préprios ratos a qualquer momento da partida.
3. Cada jogador coloca a sua frente a carta da cor dos seus ratos.

Regras de movimentacao:

1. Cada jogador, na sua vez, joga os dois dados. Ele deve mover dois de seus ratos de acordo com as quanti-
dades mostradas em cada um dos dados.

2. Se um dos dados mostra o lado vazio, apenas um rato poderd se movimentar.

3. Se um jogador tiver apenas um rato no tabuleiro, deve jogar os dois dados, mas usar apenas o de maior
valor.

Regras de captura:

1. Se o rato de um jogador passar por um dos ratos de outro jogador, ou parar na mesma casa que ele, o rato
do oponente deve ser retirado do tabuleiro. O seu valor serd revelado e mantido até o final do jogo para fins
de pontuacdo; o rato permanece sobre a carta de identificagdo do jogador que realizou a captura, com o
valor exposto.

2. Um jogador pode capturar seu proprio rato. Caso isto acontega, néo se revela o valor do rato e sua pontua-
¢do ndo entrard no total deste jogador; o rato permanece com o valor “fechado” fora da carta de identificagéo.
3. Quando um dos ratos chega ao queijo, é retirado do tabuleiro. Seu valor deve ser revelado e mantido para
contagem final; o rato permanece sobre a carta de identificacdo do jogador com o valor exposto.

Fim de jogo:

1. O jogo termina quando um dos jogadores ndo tiver mais ratos no tabuleiro. Isto pode ocorrer de duas
maneiras: quando o ultimo rato de um jogador chega ao queijo ou quando o Ultimo rato de um dos jogadores
for capturado.

2. Quando o ultimo rato de um jogador é capturado, o jogador que realizou a captura ganha também, como
bénus, o valor de seu proprio rato.

3. Os valores dos ratos que sobraram no tabuleiro ndo sGo computados.

Atividade do jogo Ratinhos - Parte 2
Carga horaria sugerida: 2 horas (tempo para leitura dos textos, realizagGo das atividades propostas,
confeccdo do jogo e momentos de jogo em familia).

. QUE TAL ESTUDAR METODOS E ESTRATEGIAST
Método das Aves Migratoérias

O método tem quatro fases:

| - Definir o objetivo do grupo.

[I - Decidir qual estrutura de grupo é a mais adequada para atingir esse objetivo.
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[l - Considerar os membros do grupo e suas necessidades.
IV - O segredo do sucesso estd no equilibrio entre o objetivo individual e o objetivo do grupo.

Estratégia Controle dos Pontos-Chave: Sdo localizagbes de impor-
téncia estratégica. Quando temos o controle dos pontos-chave tende-
mos a melhorar nossas chances de alcancar os objetivos. No jogo
“Ratinhos”, na drea privada (restrita), os ratinhos estGo em segu-
ranga, mas ndo conquistam pontos. J& na drea publica (com-
partilhada com outros jogadores), os embates acontecem,
mas as conquistas também. Assim, a dltima casa da drea
restrita € importantissima, porque o ratinho ainda estd em
seguranga, mas ja estd apto a entrar na drea compartilhada,
por isso, antes de iniciar sua jornada, € importante que tenha
sido elaborado junto a sua equipe de ratinhos quais sGo os
passos e onde sdo os pontos mais importantes para serem  mlbr.com.br/avesmetc

conquistados no tabuleiro durante o jogo, porque a vitéria ndo serd de um unico rato, e sim, da equipe.

ViDEO DO METODO \\

Que tal aproveitar para responder a uma questao proposta pelas “Aves Migratérias” no desafio da
familia que esta no Livro da Familia, na pagina 35?

Exercicios — Reflita e responda

Junto com sua familia, leia as perguntas, reflita sobre elas e responda em seu caderno:

1. Em que parte do tabuleiro os ratinhos estGo seguros? Por qué?
2. Que regido do tabuleiro é perigosa para os ratinhos? Por qué?
3. Qual dos ratinhos estd ameagado? Por qué?

4. Qual ratinho o estd ameagando? Por qué?

2. VAMOS JOGAR NOVAMENTE

Antes de iniciar o jogo é importante lembrar que, embora no jogo vocés sejam oponentes, o respeito
uns pelos outros deve permanecer. Desta forma, antes de comecarem a jogar, desejem uns aos
outros um “bom jogo!” Agora, vamos jogar?

3. REFLEXGES EM FAMILIA

1. Em que outras situagdes nés podemos encontrar duas ou mais pessoas (ou objetos) que trabalham
juntos em harmonia?
2. Vocé pode pensar em outros exemplos de grupos que trabalham em harmonia e tém uma estrutura
claramente definida?

COMPARTILHE CONGSCO SUAS ATIVIDADES EM FAMILIA!

POSTE EM SUAS REDES SOCIAIS COM #MLEMFAMILIA OU NOS MANDE WHATSAPP.
MLBR.COM.BR / WHATS (11 96447-0332) E NOS REPOSTAREMOS NOS CANAIS OFICIAIS DA MIND LAB!
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