Habilidades priorizadas: Perceber e dimensionar a importdncia do trabalho em equipe para a
sociedade humana; reconhecer o papel do objetivo compartilhado para estabelecer o trabalho em
equipe; valorizar as habilidades de cada membro do grupo e reconhecer a importancia de cada um
deles no processo de conquista dos objetivos.
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uilibrio e Trabalho em Equip
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1. Contextualizagao e

Podemos perceber que ele reconhece que ninguém faz nada sé e que, para trabalhar en
consciéncia do valor da contribuicGo do outro faz toda diferenca na construcdo dos resultados.

Vocé lembra de algum Método Metacognitivo relacionado ao tr o em equipe?

N\

Aprendendo com os animais -
Os animais também podem nos ensinar bastante =~ ASSISTA O VIDEO
sobre o trabalho em equipe.

Pense nas abelhas, formigas, aves, peixes etc.
Veja a situacdo ilustrativa do filme Os Pinguins de

Madagascar.
mlbr.com.br/pingmad

O Método das Aves Migratérias

Nés somos seres coletivos. Foi gracas a essa nocdo de coletividade e a esse espirito de grupo que nés
evoluimos e conquistamos, como humanidade, muitas coisas ao longo do tempo.

Em diferentes momentos da histéria das sociedades em todo o planeta, vemos isso acontecer. A unido
faz a forca! Unido ndo significa simplesmente um amontoado de pessoas, mas um grupo organizado em
prol do bem comum.

O Método das Aves Migratérias contribui justamente para desenvolver as habilidades ligadas a
colaborac¢do, a cooperacdo, ao fazer junto, ao trabalho em equipe e a construgdo do sentimento de
pertenca a um grupo. Nele, podemos aperfeicoar o papel de cada membro de um grupo em um grupo
social e qual a sua contribuigdo na realizacdo de uma tarefa, no alcance de uma meta, na concretizacéo
de um obijetivo.
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Leia as perguntas, reflita sobre elas e responda em seu caderno ou no Livro do Aluno:

1. Pesquise sobre as aves em processo de migrac@o e descreva a relacGo com o Método das Aves
Migratérias (consulte a pdgina 44 do Livro do Aluno). Que outros animais vocé citaria como bons
exemplos? Justifique.

2. Reveja o trecho do video do filme Os Pinguins de Madagascar e demonstre onde se faz presente
cada uma das etapas do Método das Aves Migratérias na situac@o.

2. Jogo §

O jogo Damas Chinesas, que serd trabalhado ao longo dessa Atividade e da préxima, é excelente para
pensarmos sobre o trabalho em equipe. Existem diversas versoes desse jogo. Jogaremos a versGo em
um tabuleiro quadrado, 8 por 8 (igual ao de xadrez), e para dois jogadores. Esse jogo também é
conhecido como Halma ou Halma de Cantos. Esse jogo néo estd disponivel no Portal
(arenas.mindlab.net), sendo assim, teremos que recorrer a outras estratégias para conseguir jogd-lo.

Opcao A — Construindo o jogo em casa: Vocé pode seguir o seguinte passo a passo para construir o
jogo, mas lembre-se de usar a sua criatividade sempre:

€ Em uma folha, recorte um quadrado ) Desenhe quadrados de 2 cm e pinte alternadamente
de 16 cm x 16 cm. como mostra a figura. Deixe o canto inferior claro
para a direita de cada jogador.
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(- Utilize tampas de garrafas, botées ou recorte e p
de usar a criatividade!

U
.

Opcao B — Imprimindo um tabuleiro ou usandoumtobqle
e tenha como, poderd imprimir um tabuleiro de _inf\,d;'/,)?@@i'ezmg-

casa. No final dessa atividade, vocé encontra o tabul as pecas
ou como inspiracdo na construcdo do seu.

Acesse o arquivo para download (https://bit.Iy/DamasChPP»T)A._-' Se vocé ab‘{f_ii '-_erh'dlguma ferramer
colaborativa de arquivos como o Apresentacdes Google, vocés dois poderdo mover as pegas
computador e o outro poderd ver o que foi feito imediatamente. Vocé pode usar essa mes
muitos outros jogos. Além disso, como esse é um jogo bastante conhecido, vocé podera encc
jogo ou jogos muito parecidos para jogar on-line. Por exemplo, hd ao menos 2 versées muito se

Play Store: ”

Halma aka Corners, Ugolki: Chinese Checkers — Online Checkers:
https://bit.ly/HalmaApp https://bit.ly/DamasChApp

E hora de jogar!
Objetivo do jogo: Mover todas as nove pecas para o outro lado do tabuleiro, colocando-as na posigdo
em que as pecas do oponente comegam o jogo.

Posicao inicial:
JOGADOR A

VIDEO DA REGRA

N W A 1N

A B C P E F G H
JOGADGR B mlbr.com.br/damacreg
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Como jogar:

1. Cada peca pode se mover uma casa pc
ou para os lados, des&que a casa esteja livre
mento na diagonal. ‘
2. Uma peca pode pular sobre outra, tanto sua como do oj
nente, nas mesmas direcées, para frente, para tr‘és'é
3. Ndo hé captura neste jogo. As pecas saltqdd-s
no jogo. N
4. Uma peca pode fazer varios pulos numa mesmq

Jogue, ao menos, uma partida com alguém da sua escolha. Registre esse momento.

3. Aplicacao na vida

Que grupos vocé conhece de forte cooperacao e ajuda mitua?

Vocé certamente ja deve ter ouvido sobre um importante grupo mundial, que se reuni
importante objetivo grupal (1¢ etapa do Método das Aves Migratérias), a ONU.
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JOGO - Damas chinesas

Recorte nas linhas tracejadas.
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