Habilidades priorizadas:
- Percepgéo das caracteristicas dos animais e seus alimentos
- Respeito mutuo

Objetivos de ensino:
- Apresentar o jogo “Os Animais de Lucas”
- Conversar sobre desejos e restricoes

Atividade do jogo Os Animais de Lucas - Parte 1
Carga hordria sugerida: 2 horas (tempo para leitura dos textos, realizacdo das atividades propostas,
confeccdo do jogo e momentos de jogo em familia).

1. CONTEXTUALIZACAC

Antes de conhecerem o jogo, vocés vao brincar
de “Continue a histéria”.

Separe para esta brincadeira, imagens de alguns animais
que vivem na floresta.
Vocés podem recortar de revistas ou imprimir imagens da internet.

Ou vocés podem desenhar os animais junto com a crianga.

Usem a criatividade!
Coloque as imagens dos animais dentro de uma caixa
(um saco surpresa).
Cada participante da brincadeira retira uma figura
e comeca a historia:
“Fui a floresta e encontrei um lego...".
O préximo deverd tirar outra imagem e continuar a historia, -

Apés a brincadeira, leia para crianca a contextualizacdo “Animais de estimacdo” da pdgina 59
do Livro do Aluno.
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2. REFLEXGES EM FAMILIA

* Como vivem os animais da floresta: livres ou presos?

* E os animais de estimagao, vivem livres ou presos?

* Explique para crianca o que € restricdo e que os animais de estimagdo, para viverem nas casas
com as pessoas, precisam ser domesticados e seguir uma série de regras.

* Pergunte para a crianga se ela acha importante que os animais tenham regras.

* Pergunte quais regras a crianga acha que, por exemplo, um cachorro tem que ter para viver dentro
de uma casa com pessoas. Caso ndo tenha animais, ndo tem problema, o importante é conversarem
sobre os animais de estimacdo que podem morar na casa dos avés, tios, primos, amiguinhos...

* Registre as consideracdes da crianca no Livro do Aluno, pdgina 76.

Auxilie a crianca a recortar as pecas e os desafios do jogo
“Os Animais de Lucas” no final do Livro do Aluno. pi

Atividade do jogo Os Animais de Lucas - Parte 2

Carga hordria sugerida: 2 horas (tempo para leitura dos textos, realizagdo das atividades propostas,
confecgdo do jogo e momentos de jogo em familia).

1. QUE TAL ESTUDAR UM METODO DE PENSAMENTO?

O Método do Detetive nos ajuda a organizar informagdes e a resolver problemas através das peguntas.

Como detetives, agora explorem as pecas do jogo.
Explique que neste jogo vocés terdo que resolver

a situag@o-problema das cartas desafio,

ndo deixando os animais “que ndo se dGo bem”
(exemplo, gato e cachorro) um perto do outro e nem
deixando os animais perto de sua comida favorita
(exemplo, rato e queijo).

Observe os animais e suas comidas e pergunte
d crianca:

Dica: enquanto a crianga for respondendo,
utilize as pecas para montar as situacoes.

* O gato poderia ficar perto do rato?

* O gato poderia ficar perto dos cachorros?

* Os cachorros poderiam ficar perto do rato?

* Tem alguma diferenca entre os cachorros?

* Quais sdo as comidas favoritas de cada animal?

Em seguida, explorem as imagens do Livro do Aluno,
na pdagina 63, chamando atencdo de que ndo

é permitido colocar lado a lado os animais que

ndo se ddo bem, nem um animal ao lado de sua
comida favorita.

mlbr.com.br/detemetc
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Agora pegue uma carta-desafio que vocés recortaram e explique que o desafio é colocar as pecas que
estdo indicadas do lado direito da pdgina nas casas vazias do tabuleiro, respeitando as regras de colocagdo.

2. E HORA DE JOGARI!

Este € um jogo para ser jogado em parceria, em que os jogadores estardo juntos resolvendo cada
um dos desafios.

Objetivo do jogo
Em cada carta-desafio, organizar os animais e os alimentos de acordo com as regras de posicionamento.

Regras do jogo
1. Uma carta-desafio é escolhida de acordo com o seu nivel de dificuldade. Comecaremos pela carta
ndamero 1.

2. As pegas de animais e comidas que aparecem desenhadas na lateral da carta-desafio devem
ser separadas

3. As pecas de animais e comidas devem ser colocadas nas casas vazias de acordo com as
seguintes condicdes:

a) Um gato ndo pode ficar ao lado de um rato.

b) Um cachorro ndo pode ficar ao lado de um gato.

c) Um cachorro bravo ndo pode ficar ao lado de qualquer outro cachorro (os outros cdes podem
ficar lado a lado).

d) Um gato ndo pode ficar ao lado de um peixe. VDEO DA REGRA
e) Um cachorro ndo pode ficar ao lado de um osso.
f) Um rato nao pode ficar ao lado de um queijo.

mlbr.com.br/osanreg
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Agora, iremos resolver os 5 primeiros desafios do jogo:

m_ mmmeE BN m_mw
ottt Tttt Tttt

3. REFLETINDO SOBRE 0 JOGO

Faca as Atividades 1 e 2 do Livro do Aluno, paginas 65 e 67.

COMPARTILHE CONGSCO SUAS ATIVIDADES EM FAMILIA!

POSTE EM SUAS REDES SOCIAIS COM #MLEMFAMILIA OU NOS MANDE WHATSAPP.
MLBR.COM.BR / WHATS (11 96447-0332) E NOS REPOSTAREMOS NOS CANAIS OFICIAIS DA MIND LAB!
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