Atividade 27 - Pontos-chave na vida

Habilidades priorizadas:
* |dentificar elementos constantes em situacdes dinamicas;

Reconhecer elementos em si mesmo e no entorno que podem ser percebido
como confidveis e servem como base para planejar seu curso de acao;

Analisar situacdes considerando e verificando os elementos constantes e
varidveis para construir e verificar hipoteses;

Agir de forma cuidadosa ao enfrentar possiveis ameacas, considerando
diferentes fontes de informacao simultaneamente;

Expressar-se de maneira clara e articulada e demonstrar clareza, consisténcia
€ coesao na comunicacao oral e escrita.

COMPETICAO DE BARCO A VELA

e e i ——

E COMPETICAO DINAMICA

1. CONTEXTUALIZAGAO: “POSIGCOES DE DESTAQUE NOS ESPORTES”

A histdria a seguir é veridica e aconteceu em um torneio americano, no ano de 1983, em
uma competicdo da Copa do Mundo de Barco a Vela. Esse tipo de competicdo é
considerado bastante dinamico e muitas vezes imprevisivel. Uma corrida de Barco a
Vela é um tipo de esporte muito dinamico, pois as condicdes maritimas, como mareé e
vento sdao muito imprevisiveis e podem mudar rapidamente. Os competidores
precisam lidar com estas constantes mudancas enquanto tentam direcionar seus
barcos, o mais rapido possivel, para a linha de chegada.



O torneio americano do ano de 1983 foi uma competicdo dramatica, pois o time
americano tentava defender mais um titulo, depois de 132 anos de vitdrias seguidas.
Neste tipo de torneio, ha varias corridas que duram muitos dias e o vencedor € aquele
que apresenta a melhor pontuacao geral.

Neste ano da competicao, os americanos estavam na lideranca quando a ultima corrida
comecou. Em pouco tempo, os australianos direcionaram seu barco para um lado e os
americanos decidiram seguir pelo lado oposto. Por azar, o vento ndo estava na direcao
dos americanos e o time australiano conseguiu superar a vantagem inicial dos seus
oponentes e ganhar a competicao.

UMA HISTORIA VERIDICA: CADA BARCO
ESCOLHEU UM CAMINHO COMPLETAMENTE

DIFERENTE DO OUTRO...

QUAL FOI O ERRO DOS AMERICANOS?

Contudo, os americanos nao levaram em consideracdo o risco de mudanca na direcao
do vento. Eles deveriam ter aproveitado a vantagem inicial com relacdo ao time
australiano e seguir na mesma direcdo. Assim, os efeitos da mudanca no ambiente nao
teriam prejudicado somente o time americano. Ou seja, o ponto-chave para os
americanos seria manter o barco na mesma direcdo de seu oponente, pois estavam na
frente desde as corridas anteriores. Sendo assim, essa posicado, relativamente estavel,
favoreceria a sua vitoria. Se os americanos tivessem seguido o mesmo caminho de seus
oponentes, utilizando-o como um ponto-chave, eles provavelmente teriam vencido.
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COMPETICAO DE HOCKEY NO GELO - O MILAGRE NO GELO

- Herb Broo¥s: .

m
\p "'la\-‘ a
os favor itos

sto de
:‘r‘u Dra Compo

ywaa, <« nos {
mpnat'la ‘jn ou o
mpda*d de HJCT es da
3' = =
e |jogs ICO5.
ma‘?ﬂ-‘re‘ = a0s Qump
. a5 dos -cha |p‘|‘""° p{_‘;r “‘3 s a. N tre
« soviet Aa. C :
‘ O blos estudar
dos, ﬂ'\"etanTU

tos ae

Em feverei™o. ant dora dos
com -.-‘m:ma esmaga naira d
lhores ic-qa-f-

1a partic
o :.. ,.\ara H:\»
jreren ~res, pres fel indo
s < Estados Uni

ddr.\r OFEH“amPﬂ
com

istiu
das. tie inss _
pef‘:eb al—a sels

e

db ,.nq*("“'\\g

i'aGJF‘ 3% s leu P
'nnal:l* J

5 a8 "‘af"‘a AN

Jrooks
OG0, Broo

cgr‘? nNUo
e
atinaGao, repres

e sime ccr\kmda
qu=“ * \oral
. ~adores uma declard
0gado

- f 1 11 ‘ ‘
tes da partida. WA

derrela, ©¥

re... e5pe’

o gelo o'
ca um miad

i
o olimpic

ha de our® ®

m"da\ d,pt’

enfl FP‘.-‘-"-- e

O americanos = SUFp id

ta‘.a nd 1K

e (U5505 es art
ko 0 05 .:!'T‘E“'--Phn ape

do 10{; 2

transcornam.

anec® ,
0‘ pal’ﬁ’\ ~at O
O time americano yenees L
1 e tre O
: de hoc key no QF‘D " IWQ a3
.‘Elgo { .Il % E—_m a d
1o\ 30 SDD“ S

-
7 o a.;u

VOCE PODE ACOMPANHAR ESSA HISTORIA
ATRAVES DA PAGINA 62 DO SEU LIVRO DO ALUNO.
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EXERCICIO - REFLITA E RESPONDA

Apods ler e analisar as duas histdérias de competicdes nos esportes,
responda em seu caderno ou livro do aluno as perguntas a seguir:

1. Referente a competicdo de barco a vela, quais riscos os dois times
precisavam levar em consideracdao antes de tomar uma decisao neste
tipo de competicao?

Sobre a competicdo de barco a vela, qual foi o erro dos americanos?
Por qué?

. Ainda referente a competicao de barco a vela, qual era o ponto-chave
para os americanos nesta competicao?

. Referente a competicdo de Hockey no gelo, quais pontos-chave o time
americano conquistou?

Quanto a competicao de Hockey no gelo, qual o papel do treinador
Herb Brooks no sucesso do time?

. Qual a importancia de conquistar pontos-chave em um ambiente em
mudanca? Justifique a sua resposta.

2. JOGO: RETOMANDO A APLICAGCAO DA ESTRATEGIA
"CONQUISTANDO PONTOS-CHAVE" NO JOGO ELEMENTS

Vocé recorda a utilizacdo da Estratégia “Conquistando Pontos-chave”, estudada na
atividade passada? Ela € uma ferramenta importante para analisar o tabuleiro do
jogo Elements como um todo, de forma a conquistar as posicdes que sao mais
estaveis.

O jogo Elements é bastante dinamico. A cada movimento, o equilibrio de forcas
entre vocé e seu oponente pode mudar radicalmente. Contudo, ha certas casas no
tabuleiro do jogo que sdao menos dinamicas: permanecem relativamente estaticas.
Estas casas estdao posicionadas ao longo da borda externa do tabuleiro -
especialmente os quatro cantos. Conseguir conquistar estes pontos €& bastante
vantajoso e a partir disso é possivel controlar e planejar as jogadas.

Os Pontos-Chave nos ajudam a tomar decisdées em um ambiente em transformacao.

Esta estratégia é composta por trés etapas:

1. Examinar o entorno;
2. ldentificar elementos que sao relativamente constantes e estaveis;
3. Confiar nestes elementos estaveis ao tomar a decisao.
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DESAFIO

Antes de jogar, vocé terd uma pequena atividade para praticar a habilidade de apli-
car a estratégia “Conquistando Pontos-chave” no jogo Elements. Vocé também
pode fazer a atividade de forma on-line, através do link abaixo ou acompanhar as
orientacdes a seguir.

Descubra qual movimento o jogador azul (Iceman) deve fazer nas 3 situacdes de
partida a seguir. Para cada situacao, escolha entre a opcdo A ou B.

mlbr.com.br/desafelements

Vocé esta prestes a ver 3 iﬁ
i posicbes de jogo (vocééo | 4 .

w
]
..f . Iceman). . 1"_."
Em cada uma delas, escolha

m_;a:_, gual movimento & melhor
" T AouB
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BN £ 5 vez de Iceman... Qual & a melhor jogada; A ou B?
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(A solucdo dos 3 desafios encontra-se no final desta atividade).
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A ACESSE AQUI

Para relembrar o uso da
Estratégia “Conquistando
Pontos-chave”,

assista o video:

mlbr.com.br/estelements

Atividade: agora vamos exercitar a estratégia retomada!

1. Responda as Atividades presentes nas paginas 56, 58 e 59 do seu Livro do Aluno.

2. Depois de colocar a sua peca, qual jogada seu oponente provavelmente vai querer
fazer?

A sua proxima jogada fortalece o seu oponente?

4. Que acdes vocé pode fazer para ganhar um bom posicionamento quantitativo
dentro do jogo? E qualitativo?

Seu oponente esta ameacando conquistar uma posicdao-chave no jogo?
Como vocé pode conquistar uma posicao-chave no jogo?

Seu oponente controla mais casas no perimetro do tabuleiro?

©® N O u

Que Método de Raciocinio pode ajuda-lo a tomar decisdes no jogo? E a identificar
ameacas? Como?

E HORA DE JOGAR!

Agora que aprendemos e exercitamos a Estratégia
“Conqguistando Pontos-chave”, vamos voltar a jogar
Elements?

Jogando no portal: Entre na nossa arena
(arenas.mindlab.net) e jogue Cosmo/Elements
utilizando o e-mail e a senha que vocé cadastrou.
Quem ainda nao tem cadastro, basta seguir as
orientacdes presente na atividade 14.

Jogando “Elements” fora do portal: em outros
sites/aplicativos: Além de jogar pelo portal arenas ou construir o jogo em casa, vocé
pode buscar mais formas de jogar on-line, pesquisando na internet ou na loja de
aplicativos para o seu celular através dos diferentes nomes existentes para o jogo:
Othello, Moonwalk, Reversi, Duas Faces, dentre outros.

Jogando “Elements” fora do portal: Utilize o jogo que vocé construiu na primeira
atividade do jogo Elements
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3. APLICAGAO NA VIDA: VALORES COMO POSICOES DE DESTAQUE

Derek Redmond - um atleta britanico que participou dos
Jogos Olimpicos de Barcelona em 1992.

Derek Anthony Redmond € um atleta britanico aposentado. Durante sua carreira, bateu o
recorde britanico dos 400 metros rasos e foi medalhista de ouro em provas de revezamento 4
X 400 metros rasos no Campeonato Mundial, no Campeonato Europeu e nos Jogos da
Commonwealth (uma competicao multinacional e multi-desportiva).

Derek Redmond ficou conhecido por sua performance nos Jogos Olimpicos de Barcelona, em
1992. Durante as semifinais dos 400 metros, ele rompeu o tendao.

Mesmo sentindo muita dor, completou a prova com a ajuda de seu pai e foi aplaudido de pé
pela plateia.

Valores sdo preceitos de vida, algo/crenca que as pessoas acreditam e que
norteiam suas atitudes. Os valores podem mudar de pessoa para pessoa, bem
como em diferentes culturas. Nossos valores sao, na verdade, pontos-chave que
nos auxiliam a tomar decisdes e focar no que realmente importa para nos. Eles
podem nos ajudar a manter o foco no que realmente € importante no processo
de tomada de decisbes em ambientes em constante mudanca.

Neste mundo dinamico, em constante mudang¢a, temos que lidar com diversas
situacoes e problemas que exigem tomadas de decisdo. Nossos valores podem
nos ajudar, pois representam aquilo em que acreditamos e, por isso, sao
estaveis o suficiente para nos apoiar nesse processo, especialmente se as coisas
nao estiverem tao claras.
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EXERCICIO - REFLITA E RESPONDA

Apods assistir o video e ler os dois pequenos textos acima, responda em
seu caderno ou livro do aluno as perguntas a seguir:

1.

2.

Em sua opinido, quais foram os valores que levaram Derek Redmond a
continuar a corrida, apesar de sua lesao?

Dentre os valores elencados a seguir, quais que vocé acha que
moveram Derek Redmond: conquista, ambicdo, coragem,
determinacdo, disciplina, exceléncia, firmeza, foco, motivacao, paixao,
perfeicao, profissionalismo, resiliéncia, forca e vontade de vencer?

Pensando nos valores para nossa sociedade, vocé considera que
ajudar uma pessoa idosa a atravessar a rua ou decidir chegar até o fim
de uma escalada perigosa sdo dois exemplos de valores/pontos-chave
na vida de uma pessoa?

Vocé considera que os valores servem como uma base para a
definicdo de um codigo social de conduta?

Que valores servem como pontos-chave no seu dia a dia?

Em quais situacdes cotidianas seus valores servem como
pontos-chave na tomada de decisdes, ajudando-o a resolver seus
dilemas?

—_—
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SOLUCAO DOS DESAFIOS DO JOGO ELEMENTS

n Otima escolhal

Yook conquisbou um " ponto-chawe”.
Agora vocd possul um canta SaguD, que nio
pode ser conquistacs pelo seu opanente.

DA
2] Otima escolhal
WVocd canquittau wm “panto-chave”,
Apora wook possid uma tasa relatmmente S2RUTA,
quer ndo pode w1 Ledilmente conguistada pela sau
oponente!
2)B

Otima escolha!

Vock conguistou uma casa
que nio pode ser mudada!

3)B




