Atividade 25 - Tomada de decis6es em um ambiente em mudang¢a

Habilidades priorizadas:

Reconhecer a necessidade de agir de uma maneira cuidadosa quando em
face de possiveis ameacas, considerando diferentes fontes de informacao
simultaneamente;

Analisar situacdes considerando e verificando os elementos constantes e
variaveis para construir e verificar hipoteses;

Demonstrar flexibilidade na aceitacao das acdes de outras pessoas;

Lidar com situacdes em constante mudanca.

1. CONTEXTUALIZAGAO: “UM MUNDO DINAMICO”
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( ‘ EXERCICIO - REFLITA E RESPONDA

1.

Apos ler a histdria “Meu dia perfeito”, responda em seu caderno ou livro
do aluno as perguntas a seguir:

O que vocé achou sobre a histdéria? Qual € a tematica principal
retratada nela?

Existe algum dinamismo (quando algo tem movimento, flexibilidade
para mudancas) explorado através da historia? Justifigue a sua
resposta.

Descreva de que forma a histdéria mostra gue um dia normal pode se
transformar, em minutos, de promissor para desastroso?

Qual é a virada principal na historia do estudante?

Vocé concorda com a frase da ultima parte da histdoria “A vida é
dindmica e ndo ha nada que possamos fazer com relacdo a isso...”?
Justifigue a sua resposta.

Vocé consegue lembrar alguma situacdo vivida em casa ou na escola,
na qual as coisas foram mudando o tempo todo, deixando-o confuso e
desamparado? Descreva a situacao vivida.

~
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2. JOGANDO ELEMENTS (COSMO)

Elements é um jogo de estratégia, para dois jogadores, dindmico e que muda
rapidamente. Ambos os jogadores querem conquistar quantas casas puderem e
ganhar dominio estratégico do tabuleiro. De qualquer forma, o centro do tabuleiro
muda constantemente, tornando o ambiente do jogo dinamico e instavel. Para
competir nesse ambiente em constante mudanca, os jogadores precisam encontrar
“pontos-chave” que oferecam estabilidade, com os quais eles podem contar.

Uma vez que esse jogo apresenta um ambiente em constante mudanca, aspectos
emocionais também sao tratados.

Jogando no portal: Entre na nossa arena (arenas.mindlab.net) e jogue
Cosmo/Elements utilizando o e-mail e a senha que vocé cadastrou. Quem ainda nao
tem cadastro, basta seguir as orientacdes presente na atividade 14.

Jogando “Elements em outros sites/ aplicativos Além de jogar pelo portal arenas ou
construir o jogo em casa, vocé pode buscar mais formas de jogar on-line,
pesquisando na internet ou na loja de aplicativos para o seu celular através dos
diferentes nomes existentes para o jogo: Otello, Moonwalk, Reversi, Duas Faces,
dentre outros.

JOGANDO “ELEMENTS” FORA DO PORTAL: CONSTRUINDO O JOGO EM CASA
Materiais necessarios:

- Para o tabuleiro: 1 Folha de sulfite (ou uma cartolina/papel cartdo), caneta, lapis de
cor, régua e tesoura.

- Para as pecas: vocé precisara de 64 pecas,

,-—E'-' (- B . Ndﬁ que de um lado sejam de uma cor (clara) e
B O CRLLL . _ s do outro de outra cor (escura). Vocé pode
e --_\_"_"‘——.'

construir as pecas com uma cartolina/papel
cartdo, criando 64 quadrados de 2 cm cada

lado do quadrado pintado de uma cor (um

g‘rﬁ! L . “'ff’Z” A para representarem as pecas, sendo cada
- - 94
= r\l !
'
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‘\y . laranja, como representado no jogo
- ‘ on-line).

lado claro e outro escuro, como azul claro e
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Em uma folha sulfite, faca um tabuleiro

quadriculado de 20 cm formado por 64

quadrados de 2 cm cada (subdividido por 8

linha e 8 colunas), conforme imagem ao lado.

Por fim, recorte o tabuleiro e utilize as pecas
(elementos) que vocé criou.

POSICAO INICIAL

b
& e . % / ..'.
o ® =

REGRAS DO JOGO

mlbr.com.br/regelements
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HABILIDADES PRIORIZADAS COM O JOGO

Identificar elementos constantes em situagdes dinamicas;

Lidar com situagdes em constante mudanca;

- Demonstrar flexibilidade e adaptacdao em situacoes de mudancas; o o
- Demonstrar flexibilidade na aceita¢cao das agdes das outras pessoas. °
[ ] [ ]

Objetivo: Cobrir a maior parte da superficie do tabuleiro com o seu elemento (peca
da sua cor).

Regras do jogo:

1. Cada jogador, na sua vez, captura pelo menos uma casa do oponente na direcao
vertical, horizontal ou diagonal, mas apenas se uma ou mais casas do oponente
ficarem posicionadas entre a casa recém ocupada nesta jogada e outra que ja
pertencia ao jogador da vez. Todas as casas do oponente cercadas pelas do
jogador da vez sdo viradas, mudando de elemento.

2. Com apenas uma casa € possivel cercar as casas do oponente em mais de uma
direcao simultaneamente: na vertical, horizontal ou diagonal.

3. O jogador deve realizar uma captura na sua vez. Se nado for possivel, perde-se a vez.

4. A captura so € valida se as pecas estiverem cercadas por uma peca recém colocada
€ uma peca ja posicionada no tabuleiro.

5. O jogo termina quando NENHUM dos jogadores conseguir inserir uma nova peca.

ATIVIDADES: EXERCITANDO A COMPREENSAO DAS REGRAS DO JOGO:
Para verificar a sua concepcao, responda as perguntas abaixo:

1. Qual é o objetivo do jogo? Como
vocé pode alcancar este objetivo?

2. Que acdes vocé pode fazer para
ganhar um bom posicionamento dentro
do jogo? Por qué?

3. O que o seu oponente esta tentando
fazer? O que as acdes de seu oponente
dizem sobre seus planos?

4, O ultimo movimento de seu
oponente o surpreendeu? Por qué?

5. Em que lugar vocé pode colocar
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uma peca no tabuleiro para capturar o maior nimero de pecas do oponente? Isso
€ vantajoso? Por qué?

6. Que areas do tabuleiro sdao importantes conquistar? Em quais areas do tabuleiro
vocé tem mais chance de ter suas pecas capturadas?

7. H3 alguma estratégia que vocé estd utilizando para decidir seus movimentos?
Qual?

8. Como vocé lida com o fato de que este € um jogo dinamico que muda
rapidamente? Isto o torna mais interessante para vocé? Ou vocé se sente
incomodado com isso?

9. Observe a imagem abaixo e responda: E a vez do jogador azul (homem de gelo):
guais sao 0os movimentos permitidos para ele, de acordo com as regras do jogo?

EIE I . . ° ° °
o

[ (]
L0 x][e]

10. Observe a imagem abaixo e responda: Quantas pecas podem ser viradas pelo
jogador azul (homem de gelo) em cada uma das opcdes (A, B e C)? Justifique a sua
resposta.
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11. Observe a imagem abaixo e responda: E a vez do jogador azul (homem de gelo) e
h& apenas uma casa disponivel (destacada em amarelo). E o fim do jogo? Quem
venceu?

12. Observe a imagem abaixo e responda: E a vez do jogador laranja (homem de
fogo): se ele jogar na casa *, quais casas azuis serao viradas?

(AS RESPOSTAS DAS QUESTOES 9, 10, 11 E 12 ENCONTRAM-SE NO FINAL DA ATIVIDADE).

3.APLICAGAO NA VIDA: CRUZAMENTOS

Como foi jogar Elements? A partir deste jogo, observamos aspectos importantes que
precisamos equilibrar em nossas vidas: investir no desenvolvimento cognitivo e
também no socioemocional, levando em conta tanto os desejos/sonhos quanto a

realidade (externa e interna).

Agora, vocé participara de uma simulacao de processo de tomada de decisdes em um
ambiente constantemente em mudanca. Vamos explorar o que ha por tras do
processo de tomadas de decisdes em um ambiente em constante mudanca.

Para isso, vocé fara a atividade “Escolha sua histoéria de vida” na qual terd que tomar
inUmeras decisdes relacionadas a situacdes da vida real, ndo podendo voltar atras das
decisdes tomadas no decorrer do processo.
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Dicas para realizar a atividade “ESCOLHA SUA HISTORIA DE VIDA":

« A atividade resulta em oito finais diferentes, retratando oito personagens distintos.
No final, por meio de suas escolhas, vocé sera apenas um personagem.

« Cada decisao que vocé tomar levara a um resultado imediato e a partir dele outros
dilemas surgirdo. As decisbes tomadas nesta atividade sdo binarias: elas
demandam uma decisao entre duas opcdes bem definidas.

« Vocé deve ler cada um das cenas que descreve uma histdria de vida ficticia e tomar
as decisdes conforme as op¢des forem surgindo.

« Cada escolha feita sera definitiva, ndo havendo possibilidade de voltar atras e mudar
suas escolhas, por isso vocé terd que refletir bastante antes de tomar suas
decisdes.

« Vocé pode fazer a atividade de forma on-line, através do link disponibilizado a

1

seguir.

gscolha sua

ACESSE AQUI

mlbr.com.br/escolhahist
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Vooi & um (a)-adolescente
que mora na Europa & fem
warios @lentos e hobbies,
entre else, jogar futebal a
tocar violing,

Mo comegn do amas, vocd fol
chamado(a) para entrar no
time de futebol da escola,
A0 contar 550 para sub
professora de violing, ela
nan ficou muito feliz:“woeé
precisa tomar wma decisao.
Voci tem um grande talents
rusical @ ndo pode se
arriscar correndo atras de
uma bolal"

Pode parecer estranhn, mas
=au bEcnico conconda e
tambem acha que vooe
preciEs 4 dedicar & Bgenas
wma carrelra,

“Word tem um talenta nata o
RpirTa de Bdnmnga. .
Thialegier Time gostaria de 1l
|a) cama mEadara) Mas vack
precisa treinar Dattante.. Serd
que wood tem o gue & preciso?

"Wiocl pode s fornar umia)
grande violinista, mas
precisa se dedicar bastante
e culdar das suas maos, Eu
Wi muitos artistas talentosos
abandonaram a carreira por
causa de uma pequena
fratura no dedo... Vocé
precisa se perguniar: eu
s0LI

mesmo apaixonadola)

por muscat =, __,r"

ua dedic2®?
pﬂ}iﬁﬁ
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OPCAO) Esporte

Wocé escolhe o esporte e
junta-se ao time de futebol,
No ano seguinte, seu
treinador sugere que voce
frequente uma academia de
ginastica e vocé comega a
levantar peso.

Vocé fica interessado em
fisiculturismo e deixa o time
para se dedicar apenas a
malhagdo.

Mu

E

Depois de pouco tempo,
VOCE comega a vencer
concursos de fisiculturismo,
Durante um evento nacional,
VOCE impressiona um
instrutor americano gue ja
hawvia treinade varios
campetes mundiais.

para 05
os Unidos

Ele o convida para treinar
na sua academia, nos
Estados Unidos, afirmando
que vocé poderia tornar-se
um campedo mundial.

Mesmo sabendo gue essa e
uma oportunidade incrivel,
vacé fica em divida. Se
vaceé for, precisara deixar
sua familia e seus amigos
para tras, viver sozinho em
um pais diferente e sob um
regime intenso de
treinamentos, dietas e
competicoes,

Ficar na Europa | Ir para a pagina 02

%Mind Lab®

Mudar para os Estados Unidos | Ir para a pagina 03



OPCAO) Mudar para os Estados Unidos

Com apenas uma passagem
de avido e uma mochila de
gindstica, vocd chega a Los
Angeles, Califérnia, & esta
pronto para cOMecar essa
nova fase da sua vida.

Os anos passam
rapidamente, marcados pelo
sibilar da esteira & o bague
surdo dos halteres que caiam
no chao da academia.

Vood conquistou um Htula
apos 0 guirg e chegou ao
lugar mals alto do pédio,
segurando o troféu com seu
braco musculoso e esculpido.

Apesar do sew sotaque

Vocd estd em busca de forte, Seil Carisma &

um novo desafio e aceita
na senso de humor
participar de um filme conquistam o pdblico e

interpretando um { c
guerrelro barbaro. mafm & um astro do

Viocé se transformou em
um idolo dos filmes de

cidadania americana.
Vocé também conguistod
uma grande

fortuna!

acdo e conguista !-nllhﬁq..

Um de seus amigos & um
famoso produtor de cinema
em Hollywood e ele Ihe faz
uma proposta: participar de
uma producdo
cinematografica que faz parte
de uma série muito famosa de
filmes de acao.

O filme sera em 3D e ele ndo
s possul um dkimo roteiro,
mas também o maior
orcamento da histéria e um
elenco repleto de estrelas que
vao enlouguecer o pablico.
Seu produtor diz que
filme com certeza ira coloca-lo
na calcada da fama.

¥

o utor 8¢~

Voci ficou famoso e bem
uma situacao financeira
estavel, mas ndo consegue
fechar os olhos para a
desigualdade social e os
problemas do Estado em
que vive, Vocé se pergunta
s poderia usar essa
popularidade para entrar na
carreira politica e h:nlnr
mudarusiﬂema

£,
mn%r?; politica

©

ate i 0 DRI




( OPCAO) Mudar para a Europa

Vocé é patriota e decide ficar
em casa. Depois de bastante
treino, vocé ganha mais
titulos e fica famoso{a) na
sua cidade. Usando essa
fama e admiragao, vocé
comeca a ajudar criancas @
adolescentes, promovendo
neles o espirito esportivo e
um estilo de vida saudavel.

Depois de alguns anos comao
campeao nacional e
participante em eventos
mundiais, Voo consegue
juntar um bom dinheiro.

geu prime

Seu prima, que
também & atleta,
sugere que voceés

uma grande academia de
gindstica.

Por outro lado, seu
empresario sugere que voce
invista seus bens em aches
para aproveitar o "boom” do
mercado financeiro.

Abrir a Academia | Ir para a paglna 07
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( OPCAO) Fazer o Filme

Voce decide aceitar o papel
do malvado Joe, um
assassino da CIA que se
arrepende de seus pecados
e resolve se tornar monge.
Voceé passa dois anos indo
de um set de filmagem para
outro, das selvas de Laos as
favelas do Quénia.

Infelizmente, o filme nao
impressionou Nnem aos
criticos nem ao publico e,
embora ndo tenha sido um
fracasso total, ndo foi o
grande sucesso que vocé
esperava.

©

Voce passa o resto da sua
carreira interpretando
policiais e gangsteres
aposentados e depois
decide investir em uma
fabrica de condimentos
que levam seu nome,

04



Voce decide se candidatar

a governador e, ajudado
por sua fama, vence as
eleiches e comega seu
mandato,

Viocé ndo perde tempol!
Escolhe profissionais
qualificados para seu
gabinete e comeca a
trabalhar duro para
reformar o orcamento do
estado. Vocé consegue
aprovar uma lei ambiental
inovadora que reduz as
emisstes de carbono de
carros @ inddstrias.

Vocé foi reeleito e precisa
lidar com uma das piores
crises financeiras da

histéria. Embora seja alvo

de muitas criticas, a maioria

05



Vocé decide investir em
aches. Faz uma ampla
pesquisa sobre algumas
empresas antes de
tomar uma decisao,
Durante um certo
tempo, parecia gue vood
timha o "Togue de Midas®
& o valor de suas agoes
dobrou em apenas 10
meses|

( OPCAO) Investir em agdes

Mas logo em seguida o
mercado financeiro entra
em colapsn e vocd perdeu
guase todo sy
investimenta,

Vocé esta de volta a
estaca zero... Ou melhor,
4 estaca -1.

Mas com a ajuda da sua
familia & amigos, vocé se
recupera e tenta uma
nova carreira como
apresentador(a) de
telejornal em um dos
mais famosos canais de
TV do pais.




Vocé decide ser fiel aos
seus valores e investe seu
dinheiro na academia de
ginastica do seus sonhos.
Vocé comeca a fazer um
planejamento minucioso,
pensando em todos os
detalhes: da escolha do
piso aos vestiarios.

O primeiro ano foi

complicado, pois era dificil
encontrar bons instrutores

e o mercado & muito
competitivo.
Sua S
acade_mlﬂ

( OPCAO) Abrir a academia

Depois de usar todas as suas
economias e pedir um
emprestimo ac banco, as
coisas finalmente comecam ”
a melhorar...

f'_’fj

Depols de uma matéria
publicada no jornal local,
a5 pessoas comecam a
lotar sua academia...

Seu planejamento
cuidadoso fez com que a
academia se tornasse um
sucesso entre os atletas.
Depois de pouco tempo
voce decide ampliar os
negdcios e abre uma
rede de academias:
*Buff n Stuff”




[ OPCAO) Musica j

Esta & a sua grande chance
de juntar-se a uma orquestra
renomada. Vocé fica muito
feliz, mas agora enfrenta
outrg dilema;

Viocé estd em um
relacionamento sério ha 3
anos. Essa mudanca para
longe & o comprometimento
necessario para enfrentar
uma rotina dura de ensaios
tornara o relacionamento
muito dificil... Mas essa
pessoa sempre o ajudou e
acreditou em vocé,

Vocé fica na sua cidade
ou & hora de dizer

adeus? ;:D

Voceé escolhe o violino. Com
muita dedicacao, vocé

passa horas ensaiando e
praticando técnicas para
tocar melhor. Vocé

também comega a praticar
Ioga para meditar e

manter o foco tanto na
mente quanto nos

musculos,

Mas tudo isso vale a pena,
porgue vocé consegue uma
bolsa de estudos no
Conservatorio Nacional de
Muisica que fica na capital,
a umas 10 horas de

=

viagem.
————

A bolsa de estudos | Ir para a pagina 10
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[ OPCAO) O amor ]

Acreditando que essa
pELsoa & mesmo O 2mor
da sua vida, voce desste
da bolsa e decide estudar
na Universidade local,
Voces tambem planejam
SO CASEr No prodmo ano.,

O vidling, ent3o, acaba se

transformando em um

hobby, pols voc? tem outra

decisdo importante pela

frente: cursar Artes, ja que

voce tem um talento

natural, ou Economia, uma

area que vocé acha : : g,

interessante. - 2 - e S ‘Economia

=

Artes | Ir para a pagina 11

Economia | Ir para a pagina 12
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(OPCAO) Bolsa de Estudos

Depois de uma triste
despedida, vocé se muda
para a cidade grande e se
junta a orquestra. Vocé
ensaia bastante para provar
que mereceu a bolsa de
estudos.

Entre um ensaio e outro,
vocé mal tem tempo de
comer, mas acha gue esta
valendo a pena. Vocé esta
tocando melhor do que
nunca e consegue
transmitir sua paixao pela
musica atraves das cordas
do seu violino,

’and Lab®

Mas com o passar do
tempo, vocé fica frustrado
{a) porque ainda ndo
conseguiu o lugar de
primeiro(a) violinista. Vioce
acha gue merece, mas o
maestro insiste em dizer
que vocé precisa esperar
um pouco mais pois ainda
precisa amadurecer.

Mas vocé tem a impressao
de gue ficara esperando
para sempre e fica na
divida se deve ou néo
tentar carreira solo,




( OPCAO) Artes j

—_— B = =
= Vocé decide seguir seu s No seu jardim, vocé
:nraa;ﬁu e mmeqaalu m;;in de z E COTS.t.'éi um pequ?jno
rtes, com especializa na = galpao gue serve de
arte em bronze. Vocé se = oficina e se torna ponto
, apaixona pela moldagem e s de encontro dos artistas
= fundicdo e desenvolve uma ] g locais. Vocé esta sempre
" técnica propria que vira sua i i acompanhado(a) de
J marca registrada. Além disso, = outros artistas, que
- vocé se casa e tem 5 filhos, | B trazem um bolinho e as

fofocas do mundo da
arte.

e e 3

Suas obras estdo expostas
em varias galerias e as
vezes vocé viaja para o
exterior para o
lancamento de uma de
suas exposigoes.

"Mind Lab®



[OPCAO) Economia]

Vocé decide cursar
Economia e fica cheio(a)
de ideias mirabolantes
sobre oferta, demanda,
curvas e estatisticas.

Vocé identifica uma falha

em um dos raciocinios
mais basico da economia
moderna e elabora um
novo modelo radical que
prevé o comportamento da
bolsa de valores sob certas
condicbes especiais.

’and Lab®

Sua tese de doutorado &
reconhecida
internacionalmente e vocé
recebe diversos titulos e
prémios.

Finalmente seu trabalho é
reconhecido como um
marco na economia
moderna e vocé recebe
um Prémio Nobel.




( OPCAO) Carreira Solo

Depois de deixar a
orguestra , vocé entra
em contato com outras
orguestras e se
candidata a vaga de

d primeiro{a) violinista.

Depois de varias
tentativas frustradas,
vocé comeca a tocar
em restaurantes e
hotéis st para poder
pagar as contas.

Mas um dia, lendo o jornal,
vocé encontrou um
anuncio que dizia:
"Precisa-se de
compositores” .

Vocé comega a escrever
miuisicas para comerciais de
TV e depois é convidado
para compor a trilha
sonora de um filme.

”Mind Lab®

Vocé encontra sua vocagao
nesse meio artistico. Além
disso, comeca um trabalho
voluntario como

= ={
professor de musica o
S R
em uma instituicao % LI
de caridade. A
5 5 % b
.5 (e

| .
| Parabéns, yoca eum |
| €ompositor de trilhas |
| SOnoras! |



@PCZ\O) Ficar na orquestra}

Vocé decide ser paciente e
esperar um pouco mais.

Mesmo achando que sua
posicao atual € um pouco
frustrante, pelo menos
vocé ndo tem tantas
responsabilidades e pode
se concentrar melhor nos
ensaio,

eira

A prim
uiﬂﬁﬂ‘gta

Quando vocé estava
comecando a se conformar,
a primeira violinista ficou
doente e nao pode tocar
durante um concerto
importante, Vocé e
chamado(a) para substitui-
la porque é ofa) Unico(a)
que sabe tocar a parte

”Mind Lab®

Sua primeira
performance foi
brilhante e todas as
seguintes também. Em
pouco tempo, vocé ja
esta acostumado(a) com
as rosas e as ovagoes.




RESPOSTAS

9) O jogador com o Homem de Gelo (azul) pode capturar as casas B,

F, H, L, pois, na sua vez, o jogador deve capturar pelo menos uma casa
do oponente, o que pode acontecer na vertical, horizontal ou diagonal.
A captura acontece quando o jogador da vez faz “um sanduiche” da
peca do oponente, ou seja, coloca uma peca em uma casa de modo
gue pelo menos uma casa do oponente fique situada entre esta peca
recém colocada e outra peca do jogador que ja estivesse no tabuleiro.

10) O jogador azul tem trés opcdes diferentes de jogada: Opcao A:
Trocara 2 elementos laranjas na diagonal. Opcdo B: Trocara 2
elementos laranjas na horizontal a direita e na vertical abaixo. Opcao
C: Trocara 5 elementos laranjas na horizontal a esquerda e na vertical
acima ou abaixo.

11) O jogador azul ndo pode colocar uma peca na ultima casa vazia
porgue esse ndo € um movimento permitido. O jogo ainda nao acabou
porque o jogador laranja pode colocar uma peca laranja nessa casa.
Embora o jogador azul tenha perdido a vez, ainda assim ele venceu o
jogo. A maior parte do tabuleiro estd coberta com o seu elemento (a
cor azul).

12) Com este movimento, o jogador com o Homem de Fogo (laranja)
capturaas casas C, D, E, F, G, |, pois estas casas ficariam cercadas pela
peca colocada no momento e alguma peca presente no tabuleiro: C
(horizontal a direita), D e G (diagonal a esquerda), E e | (vertical), F
(diagonal a direita).
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