Atividade 21 - Extracdo de Informacgao

Habilidades priorizadas: Considerar, simultaneamente, vdrias fontes de informacédo para ampliar a
compreensdo de um problema e considerar o problema como uma fonte de informacéo; procurar
por informagdes de forma planejada, sistemdtica e ordenada; examinar situagdes e procurar extrair
o maximo de informacdes possiveis; desenvolver e selecionar questées mais adequadas para verifi-
car hipoteses; perceber que perguntas s@o ferramentas valiosas no processo de coleta e andlise da
informacdo e utilizar perguntas para desenvolver e verificar hipéteses; extrair informagdes e construir
hipéteses mesmo quando hd pouca informagdo disponivel.

1. Contextualizacao — Do explicito para o implicito

Na atividade de hoje, vocé vai observar que uma pequena informacGo pode ser muito uGtil no
processo de tomada de decisbes. Para introduzirmos e trabalharmos com os conceitos de
informacado implicita e informacao explicita, vocé serd desafiado através de um enigma. Mas antes,
vamos compreender qual o significado de “informagdo implicita” e “informacgao explicita”. O termo
informacao explicita refere-se a informagdes que sdo aparentes, evidentes, facilmente detectadas e
reconhecidas. Por outro lado, o termo informagdo implicita refere-se a informacées que existem,
mas que ainda precisam ser reveladas.

Desafio: O propésito do enigma é demonstrar o quanto o processo de informacgées implicitas
pode ser inferido a partir de informacoes explicitas. O desafio deve ser resolvido em, no

maximo, 3 minutos. Utilize um cronémetro/relégio para controlar o seu tempo. A solugdo esta
logo abaixo do desafio. Mas antes de conferir a reposta, tente resolvé-lo no tempo estipulado.

Vamos 1a? Leia as informacdes contidas nas imagens e
textos a seguir para resolver o desafio:

- Vou «apresentar.um-desafio para vocgsh ~ . |
Quem conseguur resolver o desafio, ganha = =
um prémio de escotismo.

b

&

pr—
Imaginz:quz,yocé estc'c perdido no" deszr'fo.

uma caixa de: fnsfor'o Voce sabe que cada

corda leva exatamente uma hora para

queimar. Encontre uma maneira de cqlculqr-
ﬁ-;mtbs 45 minutos.
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* Vocé ndo pode cortar a corda, nem dobrdé-la ao meio.

* Sabemos, com certeza, através das informagdes presentes na
imagem acima, que as duas cordas sdo idénticas e que cada
corda queima por completo apdés 60 minutos. Qual é a
informacdo implicita que podemos inferir? HG uma maneira de
calcularmos 30 minutos usando somente uma corda?

* Podemos calcular a metade do tempo (30 minutos) ateando
fogo nas duas extremidades da corda. Com isso, a corda
queimard duas vezes mais rapida (em ambos os lados), ou sejaq,
na metade do tempo.

Agora, reflita sobre os dados fornecidos e resolva o desafio. Em seguida, pense no que vocé

pode aprendeu com este enigma.

Podemos perceber que muitas informacbes implicitas podem ser extraidas de poucas informacoes
explicitas. A primeira vista, pode parecer que ndo temos informagdo suficiente para alcancar a solucéo
do desafio. No entanto, a chave para resolver este enigma é extrair o mdximo das informacbes que

foram fornecidas.

Solucao do enigma

Precisamos usar as duas cordas ao mesmo tempo:

a. Ateamos fogo na primeira corda em ambas extremidades e na
segunda, somente em uma das extremidades. Saberemos que 30
minutos se passaram quando a primeira corda queimar por
completo.

b. Neste momento (em que a primeira corda queimar completamente),
ateamos fogo na outra extremidade da segunda corda.

Se a segunda corda queimar, simultaneamente, em ambas as
extremidades, levard metade do tempo: 15 minutos (ao invés de 30
minutos). Isto significa que 45 minutos se passaram desde o momento
em que as cordas comegaram a queimar até o momento em que a
segunda corda terminou de queimar. A primeira corda queimou
totalmente em 30 minutos e a segunda gastou mais 15 minutos
(totalizando 45 minutos).
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2. Jogo: Aplicando a estratégia Extracdo de Informacdo
no jogo Out of Time

A Estratégia Extragcgo de Informagdo é um instrumento
importante para ajudd-lo a planejar suas jogadas no Out of

Lembre-sel
Usando a estrateiga

Time. Analisar quais sGo as informacdes explicitas e os dados | e

. . . . X o nformagio”, podemos

implicitos pode contribuir em sua jogada e auxiliar para inferir a informagao
oy 7 o . z 9 g implicita a partir da

alcancar a vitéria. Muitas vezes, é importante que consigamos i)

VIDEO DA ESTRATEGIA

inferir varias informacdes a partir de pequenas fragbes de
informacdes explicitas, como pode ser observado em uma
partida do jogo Out of Time.

Para compreender melhor como usar a Estratégia Extragdo de
Informacéo, assista o video: B rcom: briextrai

Atividade: agora vamos exercitar a estratégia apreendida!

1. Responda as Atividades entre as pdginas 33 e 35 do seu Livro do Aluno.

2. Se hd duas “moscas” e um “golpe”, quantos algarismos fazem parte do cédigo? Quantos algarismos
ndo fazem parte do coédigo?

3. Se dois algarismos estdo no codigo (seja como “mosca” ou como “golpe”), que conclusdo é possivel
tirar desta informacéo?

4. Se n@o houve nenhuma “mosca”, que conclus@o é possivel tirar desta informacéo?

5. Ao ter certeza que um determinado algarismo estd em determinada posigdo, como podemos utilizar
esta informacdo?

6. Que algarismos ndo podem ocupar esta posicdo? Por qué?

7. Se havia trés acertos (seja como “mosca” ou como “golpe”), trocou-se um algarismo e novamente hd
trés acertos, o que isso pode significar?

8. Quuais sdo as informacdes explicitas até o momento? Quais sdo as informagdes implicitas que se pode
inferir a partir delas?

9. Analisando a imagem abaixo, responda o que o jogador “Carlos” subintende do cédigo do oponente?
Quiais s@o os dados implicitos (algarismos que com certeza fazem parte do cédigo do oponente)?

noom .

- 1234 a ™ 8w

A resposta que
ele recebeu foi:
2 “golpes” &

E hora de jogar! Agora que aprendemos e exercitamos a Estratégia
ExtragcGo de Informacdo, vamos voltar a jogar Out of Time?

Jogando fora do Portal: Utilize as tabelas disponibilizadas na atividade
passada e bom jogo!

N MindLab® | 3



3. Aplicacao na vida: Uma pequena informacao vai longe

Na atividade de hoje, vocé observou a diferenca entre informacdo explicita e implicita e como a
informacdo implicita pode ser inferida a partir de informacées explicitas através do desafio na
contextualizacdo e no uso da estratégia “Extracdo de Informacdes” no jogo Out of Time. A todo o
momento, nds extraimos informacdes implicitas de informacoes explicitas. Este processo pode
ocorrer de forma consciente ou inconsciente. Quando extraimos informagdes implicitas usamos
informacoes prévias, associacdes de ideias, o pensamento légico, as normas sociais etc.

Agora, vamos pensar no uso da estratégia Extracdo de Informacdo através da andlise conjunta das
mensagens por trds de propagandas publicitarias. As propagandas normalmente sao limitadas pelo
tempo e pelo espaco. Isso significa que é preciso transmitir uma determinada mensagem em
apenas alguns minutos ou em poucas palavras. Para isso, os publicitdrios contam com os nossos
processos de andlise de informacdes.

Atividade:

* Abaixo, estdo imagens de 10 anuncios publicitdrios. Vocé terd que olhar atentamente
para cada um e pensar na mensagem que estd querendo transmitir.

* Vocé terd somente 10 segundos para olhar cada um dos andncios. Use um
relégio/cronbmetro para controlar o seu tempo. Ndo ultrapasse o tempo indicado! O curto
limite de tempo tem a intencdo de ilustrar quanta informacgdo implicita

pode ser extraida num breve periodo de tempo. VRO ATIoAR:

* Depois de analisar a publicidade nos 10 segundos, leia a pergunta contida
abaixo do anuincio e responda a mensagem que estd por trds do andincio.
* A solugdo das questoes sobre os 10 anuncios estard no final da
proxima atividade.

* Vocé também pode fazer a atividade de forma on-line, através do  mlbr.com.br/anuncioativ
link disponibilizado a seguir.

Qual é a ideia por tras do
anincio?

0§, tudo bem?
Olhe com atengao cada
anlndo e pense sobre o
que cada um deles esta

tentando vender.
Vocé tem 10 segundos
para olhar para cada
anuncio,
Boa Sorte
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Qual é a mensagem por trds deste aniincio?

Compre este cortador de grama
Construa a sua casa no interior

Proteja as florestas da Terra

10 segundos

Qual é a mensagem por trds deste aniincio?

Coma comida natural
Compre atum em lata

Fortificante para as unhas

Qual ¢ a mensagem por tris deste andncio?

Mantenha a praia limpa
Leve sua familia para a praia

Use protetor solar
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Qual ¢ a mensagem por tris deste antincio?
Visite Costa Rica
Bungee jumping

Concreto de secagem rdpida

Qual ¢ a mensagem por tris deste anminciof

Carro ecoldgico

Empresa de Servigos de Construgio

Use cinto de seguranca

Confirmar

Qual € a mensagem por tris deste aniincio?

Mantenha a praia limpa

¥iaje em uma de nossas acronaves,
a vista ¢ dtimal

Wisite este parque aquitico na
praia. Ele tem o maior tobodgna do

mundao!
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Qual é a mensagem por tris deste andincio?

{:{I‘II]PI'I IOSSas mupa!, p-uis d.EB
Aquecon

Compre esta tinta para suz
impressora

Envie uma carta para aqueles quem
v oomer hem

Qual ¢ a mensagem por tris deste anincio?

Concreto para a construcio de
casas

Um GI'S

Uma bebida refrescante

Qual é a mensagem por trds deste aniincio?

Comprar um carro novo

Vocé estd exposto i carros que
poluem o ar

Tomar um café




Qual é a mensagem por tris deste aniincio?

Preserve a vida selvagem

Visite o Safari

Use esse mousse para os cabelos

Confirmar

Resposta da atividade: Encontre a Falha:

Imagem 1: O espelho ndo mostra o reflexo do abajur.

Imagem 2: O ano em que a foto foi tirada é 1795, o que ndo pode estar certo porque ndo
existiam 6nibus naquela época.

Imagem 3: Uma faixa de pedestres ndo existe em pistas de corridas.

Imagem 4: A foto do presidente Obama ndo se encaixa na época em que a foto foi tirada.
Imagem 5: HG um sapo sobre a mesa.

Imagem 6: O reldgio na torre mostra 1 hora, mas o sol estd se pondo ou nascendo.
Imagem 7: A mesa marrom estd sem duas das pernas.

Imagem 8: O relégio na mdo esquerda do guerreiro ndo combina com a época em
que a luta ocorreu.

Imagem 9: O reflexo das ma@os no espelho estd ao contrdrio.

Imagem 10: As cortinas da janela estdo voando com o vento, mas a janela estd fechada.

COMPARTILHE CONGSCO SUAS ATIVIDADES EM FAMILIA!

POSTE EM SUAS REDES SOCIAIS COM #MLEMFAMILIA OU NOS MANDE WHATSAPP.
MLBR.COM.BR/WHATS (11 96447-0332) E NOS REPOSTAREMOS NOS CANAIS OFICIAIS DA MIND LAB!
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