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Atividade 18 — Pavimentando o Caminho

Habilidades priorizadas:

Vocé lembra do Desafio da Rota, através dos 14 ue
foram explorados em nossa Ultima atividade anterior? Embora -~ %
pudessem parecer 14 exercicios individuais, eles estavam real-

mente conectados uns aos outros, produzindo uma cadeia, uma

linearidade que constréi um caminho ao longo dos problemas. a .

Cada desafio estava relacionado com o anterior por meio de um ;“1 Linearidade

elemento semelhante (como uma forma ou um padrdo). A ';';f Conexéo entre exercicios

chave para muitos dos desafios da Rota é que eles envolvem " Exercicios em sequéncia

uma sequéncia légica. Esta conex@o cria uma sequéncia entre '

os exercicios, possibilitando um caminho sequencial.

A execugdo do Desafio da Rota se conecta com a estratégia “Pavimentando o Camin

explorar hoje por meio do jogo Olympus. Um principio importante da estratégia Paviment:
[/

nho é que uma rota pode comegar como "x" e terminar como "y”, ou seja, o percurso pode ser
e mudar o tipo de regularidade ao longo do caminho. A atividade “Desafio da Rota” ilustrou a i
superar um marco atrds do outro de modo a progredir ao longo do desafio. \
IMPORTANTE: A resposta dos 14 desafios encontra-se no final desta atividade. \\
Agora é a sua vez de pensar na pavimentagao do caminho: Quando vocé deseja alcangar um destino,

deve identificar o caminho ou a rota que vai leva-lo até |4. Ha trés fatores principais para se analisar em

relagdo a pavimentacGo de um caminho:

1. Definir o ponto de chegada (onde nés queremos chegar);

2. ldentificar os recursos;

3. Usar os recursos para construir um caminho seguro e eficiente até o destino.

Atividade — Refletindo sobre estes 3 fatores, responda as duas questoes a seguir:

1. Vocé acha fdcil ou dificil definir um ponto de chegada em sua vida? Justifique a sua
resposta.

2. Quando vocé era crianga, até em torno de seus 10 anos, quais eram os caminhos e
objetivos de sua vida? O que vocé pretendia ser quando crescer?
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2. Jogo — Aplicando a estratégia “Pavimentando o Camin
jogo Olympus

No jogo Olympus, cada jogador precisa decidir entre movimentar-se ou colocar uma barreira. Os joga-
dores precisam usar cuidadosamente suas barreiras e tentar antecipar o proximo movimento de seus
oponentes. Além da necessidade de examinar precisamente as alternativas, esse jogo também ressalta
aspectos emocionais relevantes para a tomada de decisdo, principalmente a necessidade de adiar gratifi-
cacdo (colocar uma barreira em vez de realizar o desejo de se movimentar para frente). S

=

E recomendado pensar antecipadamente em algumas jogadas na aplicacdo da ferramenta ”Pavimené
tando o Caminho”, identificando o caminho mais curto para a linha do seu oponente, se seu oponente ;
pode bloguear este caminho e se contar o nimero de passos que faltam entre vocé e a linha do oponen- é
te serd valioso. Tomar a iniciativa no momento certo ¢ tudo no jogo Olympus. -

A estratégia “Pavimentando o Caminho” no jogo Olympus deve ser pensada através de trés etapas:
1. Definir o local de destino (onde nés queremos chegar);

2. |dentificar o caminho mais curto (e mais eficiente);

3. Usar as barreiras (os recursos) para construir o caminho.

Para compreender melhor como usar a Estratégia “Pavimentando o Caminho”, assista o video:

VIDEO DA ESTRATEGIA

mlbr.com.br/pavimentando

Atividade: agora vamos exercitar a estratégia apreendida!

1. Responda a Atividade da pdgina 21 do seu Livro do Aluno.

2. Olhando para o tabuleiro, vocé acha que é mais urgente avancar o seu jogador ou colocar barreiras
no tabuleiro? Por qué?

3. Vocé considerou a quantidade de casas que falta para chegar ao lado oposto do tabuleiro? Vocé acha
esta informagdo importante? Por qué?

4. Antes de jogar, vocé examinou a quantidade de barreiras que ainda possui? Vocé acha esta informa-
¢do importante? Por qué?

5. Vocé acha que estd jogando mais na ofensiva ou mais na defensiva? Por qué?

6. Vocé pode identificar o caminho mais curto para a linha do seu oponente? Seu oponente pode bloque-
ar este caminho? Como?

7. Vocé acha que contar o nimero de passos que faltam entre vocé e a linha do oponente serd necessa-
rio? Por qué? Vocé também considerou os passos que faltam para o seu oponente?

8. Vocé acha que o caminho mais curto para o lado oposto estd bem definido? Por qué?

9. Andlise a imagem abaixo e responda: o que o jogador Zeus deve fazer na proxima jogada (movimen-
tar ou inserir barreira), lembrando-se de utilizar a estratégia “Pavimentando o Caminho”. O objetivo de
Zeus é o de chegar na linha superior do tabuleiro.
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E hora de jogar! Agora que aprendemos e exercitamos a
Estratégia “Pavimentando o Caminho”, vamos voltar a jogar
Olympus?

MPUS

QL
Jogando no Portal: Entre na nossa arena (arenas.mindlab.net)
e jogue Olympus utilizando o e-mail e a senha que vocé cadas-
trou. Neste jogo vocé tem a opcdo de jogar somente contra o
computador. Quem ainda nGo tem cadastro, basta seguir as
orientacOes presente na atividade 14. mlbr.com.br/arenaml

Jogando fora do Portal: Utilize o jogo que vocé construiu na primeira atividade do jogo.

3. Aplicacao na vida — Refletindo sobre o jogo Olympus e a es-
tratégia “Pavimentando o Caminho” na vida

O que vocé achou do uso da estratégia “Pavimentando o Caminho” no jogo Olympus? A identificagao
do caminho mais curto no tabuleiro certamente te auxiliard em suas proximas jogadas. Agora faremos
uma atividade que ilustra a aplicagGo da estratégia Pavimentando o Caminho em uma perspectiva social
da vida real.
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Como podemos pavimentar um caminho por meio
conexdes sociais para chegarmos a uma pessoa que des
ca uma “Rede social”? E uma construcdo teérica das Ciéncia
individuos grupos, orgcmizcug()es ou sociedades inteiras O termo

vidas.

amigo de um amigo).

IMPORTANTE: A resposta deste desafio estard na préxima atividade.

Atividade/desafio: Encontrar a conexao (caminho) entre o Luiz e o Justin Bieber,
para que o Luiz consiga atingir a sua meta, que é encontrar-se pessoalmente com
Justin Bieber. Para isso, vocé precisa identificar quem sao as 5 pessoas na corrente

que fazem parte dessa rede, dentre as 7 opcdes de individuos apresentados. Analise
as dicas das redes de amigos pelas imagens a seguir e boa sorte! mibr.com.br/conexoes

Yamos la? T

- = = — e —— = — e
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& Vocé sabia que esta conectado |

com gualguer um do planeta
por meio de 7 pessoas

ou até menos do que isso?...
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Desafio:

Dicas:

Eu sou Luiz. Sou um estudante
de Sao Paulo.

Meu sonho € encontrar Justin
Bieber, mas infelizmente ndo

o conheco.

Ent3o... Eu decidi encontrar
uma conexao entre o Justin e

as pessoas gue conhego. /

Luiz Gustavo, 16 anos de idade:

* Mora em Sao Paulo.

e Possui duas irmas e um
cachorro.

s Gosta de comer pizza e pao de
queijo.

* Ama jogar basquete e nadar.

/(

Justin Drew Bieber nasceu em1994:

* Bieber & um cantor, escritor e

compositor canadense de musica Pop

e tambéem é ator.
= Bieber foi lancado em 2008.
= O primeiro album de Bieber, My

World { Meu Mundo ), garantiu-lhe o

disco de platina nos Estados Unidos.

= Ele & amigo de Selena Gomez.
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Resposta da atividade passadc

1. C: Afigura que falta é o prolongamento da linha co
da, com a linha pontilhada na horizontal.

2. D: Afigura que falta é o prolongamento das linhas curvas conti
e o direito mais fechado, sem cruzar a linha pontllhada
3. C: A mesma figura gira em sentido hordrio (90° graus C(:Ida“
4. C: Em cada figura da sequéncia, a qucmtldade de casas | pre
5. A: Em cada ﬁguro da sequencna duas casas sao préenchides-comun’l

dos (no sentido hordrio). BERERN L
8. C: Em cada figura da sequéncia, cwcunferencms
9. B: Os ccmtos de todas as flguros estoo v02|os

'I3 A Em cada figura da sequéncia, hd uma Imha/coluno/dlogonal com formas que possuem caracte- /

risticas em comum. f
14. C: Em cada figura da sequéncia, um x (da coluna da esquerda) move-se para a direita (da |
de cima para de baixo) ‘

COMPARTILHE CONOSCO SUAS ATIVIDADES EM FAMILIA!
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