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Habilidades priorizadas: Percepção do mundo por meio dos órgãos dos sentidos; orientação 
espacial: noções de linha, coluna e diagonal; atuar de acordo com as regras.

Objetivos de ensino: Perceber as informações através do tato; apresentar e explorar uma nova 
versão do jogo Puxão de Orelha; ampliar o conhecimento do Método do Semáforo.

Atividade do jogo Puxão de Orelha
Carga horária sugerida: 2 horas (tempo para leitura dos textos, realização das atividades propos-
tas, confecção do jogo e momentos de jogo em família).

1. Contextualização

Meus Sentidos

Para sentir o mundo
É do corpo que preciso

Acordo pela manhã
E vejo o sol num sorriso

Passo a mão pelo meu rosto
E jogo água geladinha

Cheiro a pasta de dente
E fico com a boca fresquinha

Ouço a voz da mamãe
Que diz com carinho

Bom dia!
Tomo Nescau quentinho

Com duas ou três bolachinhas.
Eta vida boa!

Atividade Dirigida:

Por meio de perguntas, explore com as crianças os órgãos dos sentidos:

1. Você sabe quais são os cinco sentidos?
2. Com qual órgão do sentido é possível sentir o sol pela manhã?
3.  Com qual órgão do sentido é possível sentir o cheiro da pasta de dente?
4. Com qual órgão do sentido é possível escutar a voz da mamãe?
5. Com qual órgão do sentido é possível sentir o sabor da bolachinha?
6. Com qual órgão do sentido é possível enxergar as cores do arco-íris?
7. Procure, em revistas ou livros, imagens dos órgãos dos sentidos e cole em seu caderno ou folha 
sulfite.
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COMPARTILHE CONOSCO SUAS ATIVIDADES EM FAMÍLIA!

POSTE EM SUAS REDES SOCIAIS COM #MLEMFAMÍLIA OU NOS MANDE WHATSAPP.
MLBR.COM.BR / WHATS (11 96447-0332) E NÓS REPOSTAREMOS NOS CANAIS OFICIAIS DA MIND LAB!

2. é hora de jogar!

Objetivo do jogo: Ser o primeiro a completar uma sequência de três cartas de animais, com ambas 
as orelhas, em uma linha, coluna ou diagonal.
Preparação do jogo: Arrumar as cartas de animais em três linhas e três colunas. Colocar as orelhas 
avulsas em um envelope ou saquinho (não transparente).

Regras do jogo:
1. Cada jogador, na sua vez, sem olhar, “puxa” uma orelha do envelope ou saquinho e a coloca no 
vão correspondente, de acordo com a cor e a forma (a orelha avulsa é colocada de volta na sacola).
2. Ao terminar a sua jogada, passar o envelope ou saquinho para o próximo jogador.
3. O jogador que colocar a última orelha de uma sequência de três cartas, em linha coluna ou 
diagonal, é o vencedor do jogo.

3. refletindo sobre o jogo

1. No jogo Puxão de Orelha, o que devemos considerar para escolher uma orelha?
2. Nessa nova versão do jogo, o ganhador é aquele que completar as orelhas em uma linha, uma 
coluna ou uma diagonal. Ficou mais fácil ou mais difícil? Por quê?
3. Pergunte à criança se o sentido do tato pode nos dizer, com certeza, se estamos tirando a peça 
certa para completar as orelhinhas do jogo. Por quê?


