Habilidades priorizadas: Considerar vdrias fontes de informacdo simultaneamente; perceber
alteragées nas condigdes da situagdo-problema e levd-las em conta para promover mudancas
de planejamento.

Objetivos de ensino: Destacar as caracteristicas do ambiente e a qualidade da relacGo
com o oponente como fontes de informacdo para a elaboracdo de planos flexiveis; salien-
tar a importdncia da andlise do ambiente no processo de replanejamento.

1. QUE TAL CONHECER ESTRATEGIAST

Estratégia — Planejamento flexivel:
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Um exemplo de planejamento estratégico € no jogo da Danca da Cadeira: se nos movermos em
circulo, mas mantivermos uma boa distGncia da crianca da frente, teremos mais chance de conse-
guir uma cadeira vazia quando a musica for interrompida. O mesmo principio é vdlido quando

mantemos distdncia do carro da frente, numa estrada. Quem mantém uma boa distancia terd mais
flexibilidade para lidar com uma situacéo de freada repentina.




Exercicios — Reflita e responda
Com sua familiq, leia as perguntas, reflita sobre elas e responda em seu caderno:

1. Conte para alguém da sua familia o que é o planejamento estratégico. Vocé pode citar o exemplo
da danca da cadeira.

2. Existern momentos na vida em que é preciso ser flexivel e manter caminhos abertos? Quais?

3. O Método do Detetive pode nos ajudar no planejamento durante o jogo? Como?

4. Considerando que o jogador da peca azul movimentard seu rei de C2 para D3, converse com sua
familia qual seria a melhor casa para colocar o bloqueio. Indique no tabuleiro com uma seta qual
casa vocé escolheu.
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Agora que vocé jG conhece uma nova estratégia (Planejamento Flexivel) que tal colocar em pratica?
Chame alguém para jogar com vocé! Lembre-se que o Método do Detetive pode ser de grande ajuda
na hora de jogar bem!

VIDEO DA REGRA

Prender o rei do oponente de modo que ele nGo possa mais se

mover. O rei serd representado pela coroa construida.
Cada jogador tem um rei de uma cor, que deve ser colocada em

qualquer casa do tabuleiro antes do inicio da partida.

mlbr.com.br/hannreg

Cada jogada consiste em duas acdes:

Primeira a¢d@o - Andar uma casa com o rei para qualquer
diregdo: frente, tras, lados e diagonais.

Segunda acao - Colocar um bloqueio em qualquer casa vazia para
servir como barreira. Eles nGo poderdo ser retirados até o final do
jogo.
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Os bloqueios servirdo como barreiras para os dois reis e ndo podem ser saltados.

O rei nGo pode ocupar as casas em torno do rei do oponente. Na situagdo a seguir, os reis nGo
podem se mover para as casas indicadas pelo X.

Observagao: As casas em torno do rei sGo aquelas que estdo adjacentes ou sGo diagonais a casa em
que o rei se encontra. Na situagdo a seguir, as casas em torno do rei amarelo estGo indicadas pelo X
amarelo e as casas em torno do rei azul estdo indicadas pelo X azul:
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Com sua familia, leia as perguntas, reflita sobre elas e responda em seu caderno:

E avez do jogador com rei dourado. Indique qual seria uma boa jogada para ele fazer? Explique o
motivo dessa escolha.
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Observe o jogo abaixo e responda como o jogador com a pega azul pode fazer para vencer o jogo.
Vocé também pode copiar no seu tabuleiro para testar os movimentos.
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E a vez do jogador dourado. Quantas opcdes de movimento ele tem? E qual é a melhor opgdo para
ele? Por qué?
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Com sua fa

amento com Flexibilidade:

Glossario:
Versatil —
Inflexivel -

Planejamento Estratégico —

COMPARTILHE CONOGSCO SUAS ATIVIDADES EM FAMILIA!

POSTE EM SUAS REDES SOCIAIS COM #MLEMFAMILIA OU NOS MANDE WHATSAPP.
MLBR.COM.BR / WHATS (11 96447-0332) E NOS REPOSTAREMOS NOS CANAIS OFICIAIS DA MIND LAB!
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