Habilidades priorizadas: Buscar dados de forma planejada, coletando informacoes através de
perguntas; verificar informacdes para apresentar respostas de forma segura, precisa e nGo
impulsiva.

Objetivos de ensino: Aprimorar a coleta sistemdtica e ordenada de dados por meio de
perguntas pertinentes; explorar o jogo “Quem sou eu?”.

Atividade do jogo Quem Sou Eu?
Carga horaria sugerida: 2 horas (tempo para leitura dos textos, realizacdo das atividades propostas,
confecgdo do jogo e momentos de jogo em familia).

1. CONTEXTUALIZACAG — E UM MISTERIO!

Vocé alguma vez ja viu ou ouviu algo estranho? Talvez vocé tenha escutado um barulho e nGo sabia o que era.
Quem sabe vocé viu algo que ndo sabia nomear.

Algumas coisas sdo dificeis de explicar e, quando nGo sabemos como ou por que algo ocorre, isto € chamado
de mistério. As vezes um mistério pode ser divertido. Podemos inventar motivos para o som que escutamos.
Podemos pesquisar e fazer perguntas sobre o que nGo sabemos nomear. Os mistérios mantém nossas mentes
afiadas enquanto tentamos resolvé-los.

Na atividade de hoje vamos resolver mistérios fazendo perguntas!

9

Sk
Detetives sGo especializados em resolver mistérios. Um quebra-cabeca é coloca- %
do & sua frente e eles encontram a solugdo coletando arduamente pequenas pistas. ( f /\
A melhor forma de progredir na solugdo de um mistério ou compreender uma situa- —
cdo-problema ¢é fazendo perguntas. O Método do Detetive nos ensina a resolver

mistérios definindo inicialmente nosso problema principal. Uma vez que descobri-
mos qual é nosso problema central, geralmente percebemos que ele €, na verdade,
feito de vdrios problemas menores. Se resolvermos estes problemas menores, esta- \

Método do Detetive: Como é um detetive? E qual é o trabalho dele?

remos resolvendo o problema maior e poderemos chegar a solucdo.

2. VAMOS CRIAR O JOGO QUEM SOU EU?

Para fazer esse jogo vocé vai precisar de:

« Revistas e/ou jornais (para recorte). Se preferir vocé pode imprimir algumas figuras.

« Fita adesiva.

+ Caixinha de papeldo.

» Procure e recorte figuras de objetos, pessoas, animais etc. em revistas ou imprima.

+ Depois de separar algumas imagens vocé deve colocd-las dentro de uma caixinha de papeldo, para ficarem
escondidas.

» Vocé pode decorar a caixinha para guardar as imagens do seu jogo. Use a criatividade!
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a o parceiro, para lhe

esa nas suas costas, para

ar adivinhar.

/ nda em seu caderno:

ente! A seguir vocé terd algumas pistas e terd que

.

stam / Com,dois amigos jG podemos brincar / Para brincar
ntar até 10/ E preciso ficar quietinho para ndo ser encontrado.

Gosto de brincar com outros animais / Posso ajudar a cuidar da casa /
enho um rabinho comprido / Minha comida favorita € um ossinho / Quem eu sou?
a / Geralmente sirvo como um lanchinho / Quando esquento na panela pulo bem alto
hao repolhuda e branquinha / Posso ser servida doce ou salgada / Quem eu sou?
2. Faca um desenho bem bonito de vocé como um detetive, desvendando mistérios.
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5. REFLETINDG EM FAMILIA

Junto com sua familig, leia as perguntas, reflita sobre elas e responda em seu caderno.

1. Como foi para vocé brincar de ser detetive?

2. Em que situagbes do nosso cotidiano podemos utilizar o Método do Detetive para solucionar mistérios?
3. Através deste jogo vimos que, as vezes, precisamos parar e pensar para fazer boas perguntas.
E importante pensar para formular perguntas em nossa vida cotidiana? Muito ou pouco? Por qué?

4. Vocé acha que é importante saber como fazer perguntas na escola? Por qué?

COMPARTILHE CONGSCO SUAS ATIVIDADES EM FAMILIA!

POSTE EM SUAS REDES SOCIAIS COM #MLEMFAMILIA OU NOS MANDE WHATSAPP,
MLBR.COM.BR / WHATS (11 96447-0332) E NOS REPOSTAREMOS NOS CANAIS OFICIAIS DA MIND LAB!
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