Habilidades priorizadas: Utilizar recursos limitados de forma planejada; desenvolver ideias
criativas como recursos para resolugdo de problemas; reconhecer e comparar semelhancas e
diferencas entre os métodos e estratégias utilizados.

Objetivos de ensino: Revisar e aprofundar os conceitos e habilidades trabalhados; aplicar
e sistematizar as estratégias aprendidas nos jogos; desenvolver a habilidade de compara-
cdo; refletir sobre a criatividade como um recurso produtor de recursos; revisitar os jogos
aprendidos durante o periodo utilizando as estratégias estudadas.

Atividade do circuito - Parte 1
Carga hordria sugerida: 2 horas (tempo pc
confeccdo do jogo e momentos de jogc

1. CONTEXTUALIZACAC

8 atividades divertidas

Os filhos adolescentes
parece mais fdcil expre
crescendo, isso vai fic
aproximar — ou de
familia. Confira a
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ermelho, Ratinhos e Octégono Fantdstico.
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1. QU

A partir das imagens abaixo, escreva em
utilizado.
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2. E HORA DE JOGAR!

Antes de iniciar o jogo é importante lembrar que, embora no jogo vocés sejam oponentes, o respeito

uns pelos outros deve permanecer. Desta forma, antes de comecarem a jogar, desejem uns aos outros
um bom jogo! Agora, vamos jogar?

COMPARTILHE CONOSCO SUAS ATIVIDADES EM FAMILIA!

POSTE EM SUAS REDES SOCIAIS COM #MLEMFAMILIA OU NOS MANDE WHATSAPP.
MLBR.COM.BR / WHATS (11 96447-0332) E NOS REPOSTAREMOS NOS CANAIS OFICIAIS DA MIND LAB!
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