Habilidades priorizadas: Comparacdo, identificacdo de semelhancas e diferencas entre reali-
dades; tomada de decisdes sobre a utilizagGo de diferentes recursos levando em consideracéo
as caracteristicas do contexto e o estilo pessoal.

Objetivos de ensino: Promover a revisitacdo dos jogos estudados; aprofundar a compreen-

sdo das ferramentas estudadas e fortalecer a utilizacGo dos métodos e estratégias nos
diferentes jogos.

Atividade do circuito - Parte 1
Carga hordria sugerida: 2 horas (tempo para leitura dos textos, realizacGo das atividades propostas,
confeccdo do jogo e momentos de jogo em familia).

1. CONTEXTUALIZACAO

Veja o quadro, reflita e responda as perguntas em seu caderno:

1. Vocé concorda com as frases do quadro? Por qué?

2. Vocé acha possivel uma pessoa saber absolutamente tudo sobre alguma coisa (um assunto, uma
drea do conhecimento, uma profissGo etc.)? Por qué?

3. Vocé ja mudou de opinido sobre alguma coisa porque se aprofundou e aprendeu mais a respeito
do assunto? Escreva sobre essa situacdo.

4. Como alguém pode aprimorar seus conhecimentos e suas habilidades?
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2. QUE TAL ESTUDAR METODOS E ESTRATEGIAS DE PENSAMENTO?
Fortaleca seus conhecimentos e habilidades. Veja os jogos e as estratégias que vocé ja estudou.

JOGOS E ESTRATEGIAS

Damas Chinesas Cat and Mice Bloqueio
Ajuda Mutua Andando Junto Pavimentando
o caminho
Modelo da Corrente Concessao Autobloqueio
Preparando Gerenciamento
uma Corrente de Recursos

Para ajudar vocé a se lembrar de cada uma das estratégias, faca a associacdo dos nomes das
estratégias com as definicoes:

(A) Ajuda Muatua (B) Modelo de Corrente (C) Preparando uma Corrente (D) Andando Junto

(E) Concessao (F) Pavimentando o Caminho (G) Autobloqueio (H) Gerenciamento de Recursos

( ) Organizar as pecas para construir uma estrutura na qual ajudem umas das outras em seus avangos.
As pecas caminham muito mais rdpido se contarem com a ajuda de outras pegas, tanto do préprio
jogador como do oponente.

() Utilizar suas proprias barreiras de forma estratégica para construir um caminho mais curto possivel
para chegar ao seu objetivo.

( ) Para que os ratos possam ter chance de vitéria, precisam mover-se juntos, de maneira organizada,
protegendo-se uns aos outros. Os ratos sGo muito mais fortes se trabalharem de forma colaborativa.

( ) Utilizar da melhor maneira possivel os recursos, com planejamento e equilibrio, tendo em vista
atingir o objetivo do jogo.

() Modelo de trabalho em equipe em que os membros se posicionam como se fossem elos de uma
corrente, passando objetos ou realizando tarefas “de mdo em mao”. As pegas do jogo podem
trabalhar juntas, de maneira coordenada, para formar uma “corrente” de saltos.

( ) Para atingir um objetivo comum, as vezes, é necessdrio que o grupo se comprometa com este
objetivo, mesmo que alguns individuos precisem se sacrificar para beneficiar o grupo.

( ) Planejar uma sequéncia de movimentos de modo a criar uma corrente para ser utilizada no futuro.

() Colocar uma barreira para bloquear a sua prépria pega de uma forma que o oponente ndo possa
aumentar o seu caminho por causa da Regra do Jogo Limpo.
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Lembre-se dos métodos estudados de uma forma divertida e desafiadora! Resolva as Palavras
Cruzadas. Vocé pode também fazer essas Palavras Cruzadas acessando o link abaixo:

https://nicecross.herokuapp.com/app/#/Crossword/5ea9ddb75ae0f3005a80c 1 ed.

ma decisdo.
oas perguntas para compreendé-la melhor.

alcangar um obijetivo.

s impulsos; parar para coletar informacdes, pensar num plano de
mente depois agir.

ponto de chegada ajuda na organizacGo das agdes.

envolvidos na tarefa; aprender com os erros.

mento de uma equipe, escolhendo a estrutura mais adequada para atingir o
se descuidar dos obijetivos individuais.

s preferéncias e estilos pessoais com os limites e as demandas da realidade.
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3. E HORA DE JOGAR!

Que tal colocar em prdtica as estratégias e os métodos que vocé aprendeu até agora para jogar
novamente Damas Chinesas? Use o tabuleiro e as pecas do jogo no final do seu Livro do Aluno. Bom jogo!

gon W B
o!ﬁl.l.
1T N N
H BoQOo
H B Do
H BoD

VIDEO DA REGRA

mlbr.com.br/damacreg

izar um salto (simples ou multiplo)
eta ou esquerda. Néo é
mas diregcdes dos

ada do jogo.

Atividade do circuito - Parte 2
Carga hordria sugerida: 2 horas (tempo para leitura dos textos, realiza
confec¢do do jogo e momentos de jogo em familia).

1. VAMOS JOGAR NOVAMENTE!

Agora é hora de exercitar todas as estratégias jogando novamente os
Bloqueio. Use o tabuleiro e as pegas do jogo Cat and Mice no final do s
tabuleiro e as pecas do jogo Bloqueio que vocé construiu.
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Cat and Mice

Objetivo do gato: Capturar todos os ratos.
Objetivo dos ratos: Chegar ao outro lado do tabuleiro com um dos ratos.
Se um rato chegar ao final do tabuleiro, vence o jogo, mesmo que na
jogada seguinte fosse possivel ao gato capturd-lo. Se o gato for
capturado, o rato vence. Atencao: basta um ratinho chegar a
ultima fileira para vencer o jogo.

VIDEO DA REGRA

Posicao inicial: Os seis ratos posicionados na segunda linha do
tabuleiro agrupados de trés em trés e o gato em uma das casas

. 20 . mlbr.com.br/catareg
centrais na Ultima linha:

Como jogar: Jogc

0S nestas
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Bloqueio

Objetivo do jogo: Ser o primeiro a chegar ao lado oposto do tabuleiro.

Preparacao do jogo: Deve ser praticado por dois jogadores.

Posicao inicial: Cada jogador deve posicionar a sua pega no centro da primeira fileira e colocar suas
10 barreiras (palitos de fésforo) atrds desta fileira.

entos diagonais ndo sGo

olocada na horizontal

O oponente
3. Cara a cara: g
saltar sobre a peca d ente e ocupar a casa sutk
ocupar esta casa (barreira ou borda do tabuleiro), é
(resultando em um movimento “na diagonal®).
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2. REFLETINDO SOBRE 0S$ JOGOS

COMPARTILHE CONOSCO SUAS ATIVIDADES EM FAMILIA!

POSTE EM SUAS REDES SOCIAIS COM #MLEMFAMILIA OU NOS MANDE WHATSAPP
MLBR.COM.BR / WHATS (11 96447-0332) E NOS REPOSTAREMOS NOS CANAIS OFICIAIS DA MIND LAB!
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