Habilidades priorizadas: Estabelecer comparagGo e contraste entre os jogos; distinguir possi-
bilidades de agdo como parte da elaboragdo de um planejamento mais eficaz.

Objetivos de ensino: Explorar diferentes configurages do trabalho em grupo; promover
melhor entendimento e uso das estratégias relacionadas ao planejamento.

Atividade do circuito - Parte 1
Carga hordria sugerida: 2 horas (tempo para leit
confeccdo do jogo e momentos de jogo em fan
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2. REFLEXGES EM FAMILIA

Pingwins

Objetivo do jogo: Mover o pinguim até o buraco de pesca localizado no centro do tabuleiro.
Componentes do jogo: 1 tabuleiro 5x5, 5 pecas ursos polares el peca pinguim.

Regras do jogo:

1. Todas as pecas (o pinguim e os ursos polares) podem mover-se para frente, para trds e para os
lados. NGo é permitido mover-se na diagonal.

2. Uma peca s6 pode mover-se quando outra pega estiver posicionada ao longo do seu caminho para
agir como barreira. Sem uma barreira, a peca cairia no oceano cheio de tubardes.

3. O movimento sé chega ao final quando a pega que se move é barrada por uma outra.

4. O buraco de pesca, no centro do tabuleiro, ndo atrapalha o movimento das pecas.

N

%Nind Lab®

INICIANTE

.

INICIANTE INICIANTE INICIANTE

N Mind Lab® | 2




Ratinhos

Objetivo do jogo: Acumular o maior nimero de pontos. Os pontos sGo marcados O o ecks
quando o ratinho de um jogador chega ao queijo ou quando o ratinho de um ?
oponente é capturado. O vencedor é o jogador com mais pontos no final do jogo.
Este é um jogo para até 6 jogadores.

Componentes do jogo: 1 tabuleiro 12x12; 42 ratos, sendo 7 de cada cor mlbr.com.br/ratireg
numerados de 1 a 7 (estes niUmeros estardo debaixo da peca para que ninguém visualize, somente seu
préprio dono); 6 cartas retangulares que chamamos de carta-tapete, que serdo da mesma cor do
ratinho que vocé representa 1 dado comum numerado de 1 a 6; 1 dado numerado de 1 a 5.

Regras de preparacéo inicial do jogo:

1. Cada jogador escolhe um grupo de ratos de mesma cor
tabuleiro que representam a sua cor.

2. Os jogadores podem olhar os valores dos seus
respeitando a regra de colocarem nas sete primei
os valores dos proprios ratos a qualquer m
3. Cada jogador coloca a sua frente

a nas primeiras sete

Regras de movimentacgao d
1. Cada jogador, na sua
quantidades mostrad
representado por u
movimentar som
2. Se um dos

er revelado e
gador com o valor

obre a carta

dos jogadores ndo tiver mais ratos no tabuleiro. Isto pode ocorrer de
mo rato de um jogador chega ao queijo ou quando o Ultimo rato de um

um jogador é capturado, o jogador que realizou a captura ganha também,

u proéprio rato.
e sobraram no tabuleiro ndo sGo computados.
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Atividade do circuito - Parte 2
Carga hordria sugerida: 2 horas (tempo para leitura dos textos, realizacGo das atividades propostas,
confeccdo do jogo e momentos de jogo em familia).

1. CONTEXTUALIZACAC

Pingwins é um jogo colaborativo: cada dupla/trio deve solucionar, de maneira cooperativa, os desafios
do jogo seguindo a ordem crescente (regra importante para jogos tipo puzzle).

Ratinhos é um jogo de oponentes: os jogadores devem fazer pontos observando cuidadosamente a
movimentagdo dos demais.

Mas serd que esses dois jogos possuem alguma relagdo? Ambos proporcionam o desenvolvimento de
habilidades como planejamento! Antes de realizar seus movimentos, os jogadores devem imaginar o
e desejam alcancar criand 1 imagem mental das agdes ja concluidas. Apés criar essa imagem
devem analisar toc n0s que permitem construir a situacdo imaginada. Finalmente,
planejadas Esse tipo de raciocinio é exatamente o que aprendemos

-
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AVANGCADO

AVANGADO

AVANGADO

gwins?
a resolver os desafios?
om “tentativas e erros”? Dé exemplos de “erros” que
ara o homem?
e nos colocam em ameacga, mas no dia a dia, quando nGo se pode
tempestade, por exemplo), como podemos minimizar os prejuizos
, fechar as janelas da casa etc.). Pense em outros exemplos?
mais realizarmos movimentos de forma harmoniosa, organizada e
os de conseguirmos acumular pontos para a vitéria. O que significa para
? E na familia? Como conseguimos ter harmonia no trabalho em grupo?
0s temos neste jogo? Como vocé costuma lidar com alguma ameaca no dia a
odo do Semdforo em prdtica e nos explique.

COMPARTILHE CONOSCO SUAS ATIVIDADES EM FAMILIA!

POSTE EM SUAS REDES SOCIAIS COM #MLEMFAMILIA OU NOS MANDE WHATSAPP.
MLBR.COM.BR / WHATS (11 96447-0332) E NOS REPOSTAREMOS NOS CANAIS OFICIAIS DA MIND LAB!
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