Habilidades priorizadas: Comparacdo, identificacdo de semelhancas e diferencas; flexibilida-
de de pensamento e de agoes.

Objetivos de ensino: Promover a revisitacdo dos jogos; estimular a comparagdo entre
diferentes realidades; fortalecer a utilizacdo dos métodos e estratégias nos jogos.

Atividade do circuito - Parte 1
Carga hordria sugerida: 2 horas (tempo para leitura dos textos, realizac@o das atividades propostas,
confeccdo do jogo e momentos de jogo em familia).

1. CONTEXTUALIZACAC

Nesta aula teremos uma proposta diferente! Vamos jogar “Tesouro do Dragdo”, “Batalha dos
Submarinos” e “Os Animais de Lucas”. Para isso iremos relembrar as regras (lembrando que todas
elas estdo no seu Livro do Aluno).

TESOURO DO DRAGAG (P. 12)

Objetivo do jogo: Conquistar a maior quantidade de cartas.

Regras do jogo: Cada jogador, na sua vez, poderd virar quantas cartas quiser
antes de passar a vez. Caso vire uma carta de aranha ou dragdo, o jogador perde
a vez.

Se a carta do dragdo for a primeira carta revelada naquela rodada, ele ndo perde
a vez, pode continuar a abrir cartas, em busca de mais dragdes.

Para recolher as cartas, é necessdrio abri-las na quantidade indicada no canto
direito da carta (as bolinhas brancas).

BATALHA DOS SUBMARINGS (P. 32)

Objetivo do jogo: Ser o primeiro a afundar toda a frota do oponente.

Regras do jogo: Cada jogador deve posicionar seus submarinos no mapa da
frota. Os submarinos podem ser colocados na horizontal e na vertical. Nenhum
submarino pode estar ao lado de outro. Cada jogador, na sua vez, diz as
coordenadas de uma casa (letra + nimero) onde imagina estar posicionado um
submarino do oponente.

Respostas: ACERTOU (uma parte foi atingida), AGUA (nenhuma parte
atingida), AFUNDOU (todo o submarino foi atingido).

VIDEO DA REGRA

[OFya0]
Como marcar no mapa dos alvos: Fazer um X quando a resposta A

for dgua / fazer uma O quando a resposta for acertou ou afundou.

mlbr.com.br/batareg
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0S ANIMAIS DE LUCAS (P. 54)

Objetivo do jogo: Organizar os animais e alimentos de acordo com as regras de
posicionamento.

Regras do jogo: Separar as pecas que aparecem na lateral da carta-desafio e
que serdo usadas.

a. Um gato néo pode ficar lado a lado com um rato.

b. Um cdo ndo pode ficar lado a lado com um gato.

c. Um cdo bravo ndo pode ficar lado a lado com qualquer céo.
d. Nenhum animal pode ficar lado a lado com seu alimento
preferido.

e. Nenhuma comida pode ser colocada em cima da casa das
formigas.

f. Nenhum animal pode ser colocado em cima da casa do touro furioso.

VIDEO DA REGRA

mlbr.com.br/osanreg

2. VAMOS RELEMBRAR 0S METODOS DE PENSAMENTO?

Método do Semaforo:

* Pare e preste atengdo... Observe o jogo, as pecas e os desafios;
* Reflita e analise quais sGo as melhores opcées de jogada;

* Hora de jogar! Cologue seus pensamentos em agdo.

Método da Tentativa e Erro: ,,

E importante nGo se deixar levar pelo medo de errar e aprender com os \ ﬂ/bz
erros cometidos. Com esse método, vocé pode testar hipéteses, tanto com ZZZ
perguntas quanto com o posicionamento das pegas.

> ‘.
* Tentar; / /B'AJ ¢

\Z o=
* Errar; / > ) Y
* Corrigir o erro; ‘r K\ _ =
: i W
* Tentar novamente. A R

-~
7
/NS
(Y\%M » Método do Detetive:

l Elaborar boas perguntas para resolver um problema. Levantar hipéteses

71
/7 ‘ e investigar as melhores possibilidades de jogada.
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Método da Escada:

Passo a passo na resolucGo de uma situagGo-problema. Qual a primeira
coisa a se fazer para resolver o desafio do jogo? Qual a primeira pega a ser
colocada?

E muito importante fazer um planejamento das acées na hora de jogar. '>ﬁ 4

3. E HORA DE JOGAR!

Pegue os jogos que vocé confeccionou ou os tabuleiros que esta
vamos realizar um circuito de jogos. Tente reunir alguns int
juntos. Lembrem de se cumprimentarem antes de jogar e

Controle a duragdo em cada jogo para que dé

Submarinos e Os Animais de Lucas. Para j
desafios.mindlab.com.br e escolher al

4. REFLITA E RESPOND

Todos os jogos que us

Qual é a importa
pesquisa com seu
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Marque com um X quando o método aparece no jogo

Método do
Semaforo

Método da
Tentativa e Erro

Método do
Detetive
Método da
ada
*‘i_
ivida ampeonato de jogos Mind  *
emiacdo. (Vocé pode T
&
>
[V
atividades propostas,
em
l'"-.‘ oy =
- " -
ma - 4 -
contage r | 2
considerado os de ta 4 B
Em 4.
encontra

ele é uma espé

em que era necess
ponto ao outro do tabu
o inspirador de um jogo
Gamdo.
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O Pai do Xadrez: Acredita-se que o Chaturanga, um jogo
indiano, tenha sido criado cerca de 2000 anos atrds, e
tanto o seu formato quanto suas pecas sdo muito
semelhantes ao nosso jogo atual de Xadrez.

Tabuleiro vivo: O Ludo ou Pachisi, como é conhecido na India, seu pais
de origem, é um jogo de “corrida” em que o objetivo é fazer com

desafiador.

Atualidade: A partir de 1980
jogos eletrénicos, mas nos
interacdo entre os joga

A lista de jogos de ta
ainda existem e sa
como jogos de
de detetive

u Batalha dos Submarinos (precisa ser um desses jogos, pois
Quem ganhar a maior quantidade de rodadas é o grande campedo,
pode fazer um troféu e medalhas utilizando materiais reciclaveis.

0 cumprimento no inicio e no final de cada partida. Essa agdo simboliza a
ogos, onde podemos até ser oponentes, mas nunca inimigos ou adversdrios.
> de jogar dentro das regras e aceitar os resultados da partida. Ganhando ou

li para aprender e nos divertir!

o com fotos e compartilhe conosco em nossas redes sociais.
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3. MOMENTO COM A FAMILIA

J& que estamos falando em campeonato, nada melhor do que pensarmos em esportes e atividades
fisicas. Vocé tem se exercitado em casa? E seus familiares?

A atividade fisica, além de ser boa para a saidde, é essencial para manter a paz e o equilibrio nestes
dias de quarentena.

Vamos fazer um circuito de obstaculos para colocar todo mundo para mexer o corpo.
Use o espago da sua casa para deixar o ambiente ainda mais divertido, sempre tendo todo cuidado
com moveis e objetos para ninguém se machucar.

m circuito com obstdc
sd@o permitidos. De

a rastejar, pular, equilibrar, zigue-zague, rolar... todos os
a corrida de obstdaculos e desafie seus familiares.

' 0
\ 4

\

o4 -

Se quiser mais dicas de atividades, acesse nosso b
blog.mindzup.com.br/dicas-de-estudos/nao-deixe-a-quarentena-toma

COMPARTILHE CONOSCO SUAS ATIVIDADES EM FAMILIA!

POSTE EM SUAS REDES SOCIAIS COM #MLEMFAMILIA OU NOS MANDE WHATSAPP.
MLBR.COM.BR / WHATS (11 96447-0332) E NOS REPOSTAREMOS NOS CANAIS OFICIAIS DA MIND LAB!
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