Habilidades priorizadas: Comparagdo, identificagdo de semelhangas e diferencas; flexibilidade
de pensamento e de agoes.

Objetivos de ensino: Promover a revisitag@o dos jogos estudados; estimular a comparagdo
entre diferentes realidades.

Atividade do circuito - Parte 1
Carga hordria sugerida: 2 horas (tempo para leitura dos textos, realizagdo das atividades propostas,
confeccdo do jogo e momentos de jogo em familia).

1. CONTEXTUALIZACAG

Peixe-palhaco é o nome dado a vdrios tipos de peixes que vi

h0s tropicais. O lug
vivem e as cores chamativas os transformaram em pop i

O.

Eles vivem em recifes de coral, em partes g
anémonas-do-mar sdo encontradas. As
muito coloridos e venenosos, mas aca

As anémonas se alimenta
do peixe-palhago oferec

Embora a re
dependé



DE PENSAMENTO?

que aprendemos anteriormente.

Estratégia — Usa uma corrente: As peca
funcionar como uma corrente, possibilitando um
saltos que as levem mais rdpido ao destino.

Estratégia - Preparando uma corrente: Redlizar uma jogadc
pensando em construir uma corrente que possa ser usada na
jogada seguinte.
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Exercicio: Associe a descricGo do método a sua imagem:

Controlar a impulsividade, analisar a situac@o, pensar no
que fazer e suas consequéncias e, entdo, agir.

passo de cada vez, onde cada degrau ajuda a chegar
ao proximo e, assim, atingir o objetivo final.
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Atividade do circuito - Parte 2
Carga hordria sugerida: 2 horas (tempo para leitura dos textos, realizagdo das atividades propostas,
confeccdo do jogo e momentos de jogo em familia).

1. E HORA DE JOGAR!

Utilizando as estratégias e métodos estudados até aqui, vamos jogar Cat and Mice, Mindsters e
Damas Chinesas novamente, como em um circuito. Jogue uma partida de cada jogo por vez para
aprimorar suas habilidades.

gato: Capturar to
. buleiro com um dos ratos.
jogo, mesmo que na

5. O gato

Mindsters

Objetivo do jogo: Ser o primeiro jogador a conquistar 4
cartas do mesmo Mindster.

Componentes do jogo: 36 cartas Mindsters.
Participantes: Jogo para 2 a 4 jogadores.

Preparacdo do jogo: Misturar as cartas, com as
imagens voltadas para baixo, e distribuir 4 delas para
cada jogador. Cada jogador coloca as quatro cartas,
com as imagens voltadas para cima, na sua frente (veja
0 esquema abaixo).

VIDEO DA REGRA

mlbr.com.br/mindreg
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Se um jogador receber inicialmente quatro cartas do mesmo Mindster, reinicia-se o processo: misturar
todas as cartas e distribuir 4 cartas para cada jogador.

As cartas restantes (20 cartas para partidas com 4 jogadores, 24 para 3 jogadores e 28 para partidas
com 2 jogadores) sao dispostas em linhas e colunas, viradas para baixo, no centro da mesa, como na
imagem acima.

Regras: Escolher alguma forma para decidir quem ird iniciar o jogo (impar ou par) e seguir a vez dos
jogadores em sentido anti-hordrio. Em cada rodada, o jogador da vez pode decidir:

a. Virar uma das cartas que esteja com a face para baixo no centro da mesa. Nesse caso, pode optar
por:

* Pegar essa carta para si proprio, trocando-a por uma carta sua, g eve ser deixada com a imagerr
para cima.

* Deixd-la virada para cima, na mesa, ndo pegando nenh essa rodada.

b. Pegar para si mesmo uma das cartas do centro da n

trocando-a com uma carta que estava com vocé

mesa.

Quando um jogador optar por vira
que ja estava aberta desde rod
final de sua jogada.O jog
Mindster.

Damas Chinesas

Objetivo do jo
tabuleiro,

VIDEO DA REGRA

ma jogada.
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2. REFLETINDO SOBRE G JOGO

1. Vocé conseguiu ver alguma semelhanga entre os jogos? Qual?

2. Qual jogo vocé gostou mais? Por qué?

3. Vocé conseguiu utilizar o Método do Semdforo em algum momento do jogo? Como foi?
4. Em que momentos e jogos vocé utilizou o Método do Detetive e da Escada?

5. Em que momentos podemos usar o Método das Aves Migratérias no jogo e na vida?

REFLETINDO SOBRE G JOGC

0s jogos, vocé e sua f deram desenvolver habilidades que estavam ligadas a “UniGo

conseguiu per:

pensa o importantes para o nosso desenvolvimento e
encontradas até mesmo nos animais!

ixo:

O
onde a
familia ird co o do te
informativo.

No Livro da Familia, pdgina 30, realize a proposta d
Aproveite e aplique o Método da Escada na atividade!

COMPARTILHE CONOSCO SUAS ATIVIDADES EM FAMILIA!

POSTE EM SUAS REDES SOCIAIS COM #MLEMFAMILIA OU NOS MANDE WHATSAPP
MLBR.COM.BR / WHATS (11 96447-0332) E NOS REPOSTAREMOS NOS CANAIS OFICIAIS DA MIND LAB!
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