Resolucao de Problemas | Licao 5: Ligando os Pontos

Habilidades priorizadas: |dentificar e analisar diferentes possibilidades para organizar e sequenciar
agoes posicionando-as em uma ordem; reconhecer a importdncia de um fragmento de informagdo
para solucionar um problema; compreender a importdncia da cooperacdo, interagdo harmoniosa e
trabalho em grupo para unir forcas em prol de um objetivo em comum; identificar a importGncia do
outro, valorizando seu conhecimento para atingir um objetivo comum.

1. Ligando os Pontos com Bongard

. Retomando o desafio da semana passada, nesta primeira parte
ey ' da atividade estudaremos como utilizar a estratégia Ligando os
Pontos para resolver os Desafios Bongard. Examinaremos
cuidadosamente alguns deles e a sua solucdo.

Mas antes disso, para relembrar a estratégia Ligando os Pontos,
que nos ajuda a resolver problemas através da identificago de
partes dele que nos sdo familiares e ja sabemos resolver, leia a
definicdo da ferramenta e realize o exercicio das pdaginas 56 e
57 do seu Livro do Aluno.

Agora que vocé relembrou que podemos resolver o que é familiar
primeiro e depois “ligar os pontos” para resolver o problema como

Selecione a

um todo, responda: qual a definicdo mais precisa para | definicio mais
i precisa para

caracterizar o grupo a esquerda? Ha 3 respostas e todas estdo de e 0

grupo a esquerda.

uma certa forma corretas, porém apenas uma delas é mais
precisa.

Ve e ~ . il % . ) a) 3 dos pontos b) 3dospontos | c| 3dospontos
Trés dos pontos estdo alinhados” é a resposta mais precisa wtho ouia eado
. . N 2 agrupaaos alinhados Iguaimente
porque descreve o que diferencia o grupo a esquerda do grupo a espagados

direita. As outras duas respostas ndo definem apenas o grupo a
esquerda, pois alguns conjuntos a direita podem ser definidos usando as mesmas descrigoes.

Depois de examinar o padrdo do desafio 15, explore o padrGo do
desafio 16. Neste desafio, o padrdo “trés dos pontos estdo alinhados”
se repete, mas dessa vez eles aparecem dentro de uma forma. Entéo,
neste desafio qual é o padrdo? A resposta é “trés dos pontos estdo
alinhados dentro de uma forma”. Esse desafio ilustra o uso da
estratégia Ligando os Pontos porque podemos utilizar um padrao
familiar — um conhecimento ja construido — para resolver o desdfio.

Agora, vejamos um exercicio mais complexo, o desafio 20. Qual a
solucdo usando a estratégia Ligando os Pontos?

Neste desafio podemos identificar elementos semelhantes aos dois
anteriores (15 e 16). Compreender as duas solucbes anteriores nos
ajuda a identificar esse terceiro padrdo, embora ele seja um pouco
diferente. O padrdo para este desafio é o seguinte: 3 dos pontos
dentro de uma forma + 3 dos pontos agrupados, mas fora de uma
forma (circulados em verde).
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2. Jogando fora do Portal

Atividade para vocé exercitar off-line: Resposta dos desafios da atividade da aula passada:
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Agora vamos para novos desafios: Analise as imagens abaixo e com a utilizagdo de um Idpis e papel
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1. Referente a imagem A, ainda com a proposta de ligarmos os pontos, conforme a temdtica explorada
nas aulas de hoje e passada, quantos quadrados vocé consegue formar com os 12 pontos?

2. Na imagem B, quantos triGngulos vocé encontra ao total?
3. Na imagem C, quantos quadrados vocé encontra ao total?

Agora exercite com os membros e utensilios da sua casa:
1. Desafie seus familiares a resolverem as trés questoes.

2. Encontre em sua casa itens que tenham formato triangular e quadrangular e os listem em seu
caderno (podem ser itens domésticos, vestimentas, construtivos, alimentares, dentre outros).

Dicas para responder:

* Na imagem A o nimero exato estd entre 5 e 15 quadrados.

* Na imagem B o nimero exato estd entre 10 e 2

0 triGngulos.

* Na imagem C o nimero exato estd entre 20 e 30 quadrados.
* Na préxima aula daremos a resposta dos trés desafios!
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Vamos refletir sobre estratégia?

Temos algumas questdes a respeito do uso das estraté-
gias Eliminar Alternativas, Ancoras e Ligando os Pontos
para nos ajudar a refletir sobre como a utilizacGo das
ferramentas estudadas até aqui podem contribuir na

resolucdo dos desafios do jogo.

1. Vocé pode identificar e fazer uma lista com todas as

opgoes possiveis neste desafio?

2. Vocé pode eliminar alguma alternativa? Por qué?

3. Existem restricoes neste desafio? Quais?

4. A que conclus@o vocé pode chegar depois de analisar essas restricoes?

5. Ha algum elemento neste desafio similar a algum desafio anterior? Qual? De que forma isso
pode ajudd-lo a avancar na solucgo?

|nuem;6e5
criativas

Vamos refletir sobre estratégia?

Nessa ultima parte da atividade, refletiremos sobre o uso da
estratégia Ligando os Pontos na vida real.

Comegcamos questionando: serd que algumas dessas
invencoes criativas podem ser consideradas como inovacgbes
pensadas a partir da “ligacdo de pontos”? De modo geral, sim!
As invencoes costumam reunir diferentes solugdes jd existentes
em um novo produto e o aspecto criativo estd na ideia de unir
essas solucoes.

Na imagem acima, vocé pode ver algumas situacdes em que a estratégia Ligando os Pontos pode
ter sido utilizada. Agora reflita com seus familiares em casa e com os colegas da turma:

* Vocé acha que essas invengdes podem ser consideradas criativas?

* Qual a relagdo que vocé vé entre essas inovagdes e a estratégia Ligando os Pontos?

* Que problemas essas invengdes procuram resolver? Vocé reconhece duas ou mais solugdes que
foram interligadas em uma invengdo? Quais?

Quando “ligamos os pontos” identificamos habilidades desenvolvidas
em situagdes diferentes, mas que podem ser aplicadas em um problema

novo e complexo.

Agora, vamos refletir sobre a implementacdo da estratégia Ligando os

Pontos na economia, na musica e na tecnologia, mostrando exemplos J&
b

concretos para cada uma dessas dreas.

Tecnologia
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Tecnologia: Este exemplo mostra um aparelho que foi inventado a
partir da jungdo de varias solugdes ja conhecidas.

O smartphone foi desenvolvido com base na integracGo de
tecnologias jG existentes: telefone, cdmera, computador, MP3 e
GPS, entre outros. Isso demonstra claramente a ideia de “Ligar os
Pontos”, pois o smartphone, apesar de ser um dispositivo realmente
revoluciondrio, na verdade sé reuniu uma série de tecnologias ja
existentes.

Economia: Este exemplo mostra um problema econémico.
Quando colegas dividem um apartamento, também precisam
dividir as despesas: IPTU, condominio, dgua, luz etc. Como dividir
as despesas de maneira justa de acordo com o tamanho do quarto
de cada um?

Para calcular esses valores, sGo necessdrios conhecimentos e
habilidades jG desenvolvidos, como mensuracdo e cdlculo de
porcentagens. Essas habilidades ja familiares referem-se aos
PONTOS que podem ser LIGADOS para resolver o problema
econdmico.

Musica: Muitas criacbes musicais sGo compostas por vdrias
& : “"camadas sobrepostas” de sons de diversos instrumentos que,
juntas, criam a melodia. .
ASSISTA O VIDEO

Este pequeno video mostra como um cantor
juntou diferentes elementos vocais para criar
uma versdo da musica “Just the Way You Are”,
de Bruno Mars, gravando-a inteiramente sozinho.

mlbr.com.br/musicaMars
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