Habilidades priorizadas: Agir de acordo com o planejado; entender a importdncia de ter um
raciocinio flexivel;, identificar ameacas; demonstrar flexibilidade e adaptagGo das novas
circunsténcias criadas pelas agdes de outros individuos.

Objetivos de ensino: Conhecer a origem dos jogos olimpicos; relembrar o objetivo e as regras
do jogo de Damas Olimpicas.

1. CONTEXTUALIZACAO

2. QUE TAL ESTUDAR ESTRATEGIAS E METODOS DE PENSAMENTO?




Observe o diagrama abaixo com a ilustragdo do uso do Método da Arvore do Pensamento (comece
a leitura pela pergunta que estd na parte de baixo do diagrama):
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Qual movimento o jogador com as pecas
brancas deve realizar?

Observe outro diagrama. E a vez das pecas brancas:

LU O R N B S

Em geral, é melhor comecgar pelos movimentos que forcam uma resposta especifica do nosso opo-
nente. No jogo Damas Olimpicas, o exemplo mais ébvio € o da captura forcada (de acordo com as
regras, a captura é o Unico movimento obrigatério). Vamos agora observar o diagrama e analisar os
movimentos que os jogadores podem fazer:

Movimento do jogador com Movimento do jogador com

as pecas brancas as pecas pretas Resultado
C3 para B4 CS5 para A3 -1 branca
E3 para D4 C5 para E3 e E3 para C1 ou G1| -2 brancas e +1 dama preta
E3 para F4 G5 para E3 e E3 para C1 ou G1| -2 brancas e +1 dama preta
F2 para G3 H4 para F2, F2 para D4 e D4 -3 brancas

para B2

H2 para G3 Nenhum movimento obrigatério Desconhecido
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Entretanto, hd um movimento perfeito: de C3 para D4. Esse movimento forga o oponente a realizar
uma captura multipla de 3 pecas, terminando em G3:

- N W A N O N ©
- N W P ©n1 & N ©
- N W P N1 & N ©®

Mas agora a pega branca em H2 pode capturar 5 pecas pretas, transformando-se em dama ao
passar pela casa F8:

- N W A VM NN ®
- N W A WM N ®
- N W A WM N ®

A peca preta precisa mover-se para G3 (seu Unico movimento possivel). Se o jogador com as pecas
brancas sacrificar a peca em E3 colocando-a em F4, o jogador com as pecas pretas deverd realizar uma
captura para trds:
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b E F G H

O jogador com as pecas brancas pode mover sua Dama para E1 e vencera fazendo movimentos espe-
lhados. Esse tipo de movimentag@o serd a proxima estratégia do jogo:

F & H

Observe o diagrama abaixo. Quem serd o vencedor?

NOwW A N

A B C D E F G H
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Na verdade, isso depende. Se for a vez do jogador com as pecas brancas, o jogador com as pecas pretas
vencerd. E vice-versa, porque o oponente que se move depois sempre responderd da mesma maneiraq,
mas do lado oposto.

A palavra oposicdo nos faz lembrar da palavra “oposto”. O jogador garante a vitéria se ele se posicionar
)
de maneira oposta a peca do seu oponente. Perceba o uso dessa estratégia utilizando o diagrama a seguir:
g

NOW A 1 & N @

qualquer que seja o movimento do jogador com as pecas brancas, a sua dama serd capturada e o jogador
com as pecas pretas vencera!

Atividade do jogo Damas Olimpicas — Parte 2
Carga hordria sugerida: 2 horas (tempo para leitura dos textos, realizacGo das atividades propostas,
confeccdo do jogo e momentos de jogo em familia).

“Toda caminhada comeca com o primeiro passo. Toda conquista também!
O Método da Escada nos ajuda a ter clareza do objetivo a ser alcancado, f ‘
a reconhecer um plano de acées, a resolver problemas <

passo a passo através de uma correta sequéncia de
acoes e, ainda, a perceber que cada degrau percorrido
implica em um avanco significativo em direcGo ao objetivo.”

ViDEO DO METODO

mlbr.com.br/escamet

Capturar ou imobilizar todas as pecas do oponente.
1 tabuleiro com 64 casas, 12 pecas claras el2 pecas escuras.

JHoloNoNo
JololoNoN

VIDEO DA REGRA

A B C D E F G H mlbr.com.br/damareg
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As pecas s6 podem se mover para frente na diagonal.

Uma peca que atinge a linha do lado oposto do tabuleiro torna-se Dama. A Dama pode se mover por
quantas casas quiser na diagonal para frente ou na diagonal para trds desde que ndo haja pegas

obstruindo o caminho.

MOVIMENTO DA DAMA

A captura é obrigatéria, quando duas pecas oponentes se confrontam, o jogador da vez é obrigado a
capturar (se a casa atrds da peca do oponente na diagonal estiver livre).

A captura para trds também é obrigatdria.

Ndo existe peca “soprada”, removida do tabuleiro por ndo realizar uma captura. Os jogadores sGo
obrigados a fazerem a captura e/ou avisar o outro jogador que ele tem a possibilidade de realizar uma

captura.

Qualquer peca pode capturar a Dama, sob a mesma condi¢gdo de que a casa atrds do oponente

esteja vazia.

R
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CAPTURA PARA TRAS
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A B C D E F G H A B C D E F G H
CAPTURA PARA FRENTE PECA CAPTURA A DAMA
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Se houver possibilidade de captura mdltipla, o jogador deve capturar todas as pecas da sequéncia. Se
duas (ou mais) capturas miltiplas forem possiveis, deve-se fazer a maior delas.

CAPTURA MULTIPLA

A Dama pode fazer uma sequéncia de capturas multiplas e se colocar em qualquer casa livre que
escolher ao longo da diagonal (ndo é necessdrio que se coloque imediatamente atrds da peca capturada).

Durante uma captura multipla, se uma pega atinge o final do tabuleiro torna-se Dama, ndo importando
em que casa termine a sequéncia de capturas.

A B C D EF G H
CAPTURA MULTIPLA DA DAMA

Utilize o Método da Escada e o Método da Arvore do Pensamento para descrever quais seriam
os proximos dois movimentos de cada jogador nos diagramas abaixo. Em ambos, quem deve rea-
lizar o primeiro movimento é o jogador com as pecas claras.

COMPARTILHE CONGSCO SUAS ATIVIDADES EM FAMILIA!

POSTE EM SUAS REDES SOCIAIS COM #MLEMFAMILIA OU NOS MANDE WHATSAPP,
MLBR.COM.BR / WHATS (11 96447-0332) E NOS REPOSTAREMOS NOS CANAIS OFICIAIS DA MIND LAB!
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