Habilidades priorizadas: Aplicar estratégias e métodos adequados para resolver problemas;
buscar dados de forma planejada, coletando informagdes através de perguntas; distinguir os
dados relevantes dos irrelevantes.

Objetivos de ensino: Explorar jogo Sudoku Animal com o tema das Estacbes do Ano;
aplicar o Método do Detetive no jogo; refletir sobre diferentes restricbes em nosso meio.

Atividade do jogo Sudoku An
Carga hordria sugerida:
confeccdo do jogo e m




Atividade dirigida

1. Quais sdo as estagdes do ano?
2, Qual a sua estagdo preferida? Por qué?
3. Desenhe em seu caderno ou em uma folha as estagdes do ano.

2. VAMOS CRIAR O JOGO SUDOKU DAS ESTAGOES

estimula o raciocinio l6gico-matemdti-

(1) lada de 4 cm como na figura:




Colocar todas as pegas que ainda néo estdo no tabuleiro.
1 tabuleiro 4x4, desafios com o tabuleiro parcialmente preenchido
pecas, sendo 4 de cada estagdo do ano.

Uma mesma imagem ndo pode aparecer duas vezes na mesma linha.
Uma mesma imagem ndo pode aparecer duas vezes na mesma co

* Realize uma pequena atividade com seu filho para garantir que ele en

ma montada conforme a imagem abaixo.

oloque uma peca de o

ostre que ndo existem pecas iguais nesta
as regras do jogo, esta peca foi colocada

Hosicdo, por conta da outra peca igual a
de ela foi colocada. Mostre que existem
seu filho se, de acordo com as regras

o colocar o inverno?
rado que ndo é permitido. Pergunte

u seja, sobre o que ndo é permitido.




4. REFLETINDO SOBRE O JOGO

e essa palavra tem

1. CONTEXTUALIZACAG — A HISTORIA DO SUDOKU




Atividade dirigida

1. O poema fala sobre quatro amigos, mas estes amigos ndo sGo pessoas. Quem sdo eles?
2. Quanto tempo cada um deles leva para “descer do trem”?
3. Em seu caderno ou folha de sulfite, faga um desenho sobre o poema das Quatro Estagoes.

Agora, usando o Método do Detetive
objetivo de identificar as pecas que

Alguns exemplos de perguntas que pode
Quudis sdo as estagdes do ano que mais ¢
Quadl é a linha com mais pecas?

Qual é a coluna com mais pegas?
Ha alguma linha ou coluna onde

DESAFIO 6




3. REFLEXGES EM FAMILIA

2, as situagoes da vida. Leia a situacGo-pro-

Inimais que vivem na dgug,
> a mama@e.

s

e vivem na terra? E

4. SUGESTAO DE FILME / DESENHO / HISTORIAS

COMPARTILHE CONOSCO SUAS ATIVIDADES EM FAMILIA!

POSTE EM SUAS REDES SOCIAIS COM #MLEMFAMILIA OU NOS MANDE WHATSAPP.
MLBR.COM.BR / WHATS (11 96447-0332) E NOS REPOSTAREMOS NOS CANAIS OFICIAIS DA MIND LAB!




