Habilidades priorizadas: Paciéncia; espirito investigativo; organizacdo e planejamento; aplicagdo
de estratégias e métodos eficientes para resolver problemas; busca de dados de forma
planejada, coletando informagdes através de perguntas; distinguir certezas e incertezas.

Objetivos de ensino: Propiciar a experiéncia de resolugdo autbnoma do nivel elementar do
jogo Mini Sudoku; promover a aplicacdo do Método do Detetive e das estratégias estudadas em
um nivel mais complexo de jogo; refletir sobre certezas e incertezas na vida.

Atividade do
Carga hordria

confeccdo do jogo

cluir que apenas um especialista é capaz de diferenciar espécies apenas com

or esse fator, o estudo e a andlise de todas as informagdes é tGo importante.
erenciar as duas cobras? Foram muitos anos de estudo e observacGo desses
as e bidlogos tém que ter certeza de todas as diferencas antes de divulgar qual-

.br/ciencias/cobra-coral-verdadeira-e-falsa-coral.htm
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Exercicios — Reflita e responda:

1. Qual a importéncia de saber que existem dois tipos de cobra coral?

2, Existe perigo nas coisas incertas? De que forma o Método do Detetive nos ajuda a evitar isso?

3. Muitas pessoas acreditam que a falsa-coral ndo é venenosa. Isso é correto? O que essa crenca
pode ocasionar?

4. Quando temos informagdes que ndo sdo verdadeiras, estamos correndo perigo? De que forma

podemos evitar as informacoes falsas?
5. Vamos imaginar que vocé encontre uma cobra coral, porém néo sabe se é a verdadeira ou a
falsa. Vocé pode utilizar o Método da Tentativa e Erro e mexer com ela?

ira e a falsa.
perigosas,

2. QUE TAL ESTUDAR ESTRATEGIAS E METODOS DE PENSAMENTO?

Estratégia — Oba, sé falta um!

ontre mais informagdes desta maneira, onde s6 falta um.

Resolva os desafios do livro (pdgina 81) utilizando as duas estratégias e os
de pensamentos vistos até aqui:

* Estratégias: S6 quando temos certeza e Oba, s6 falta um!

* Método do Semadforo: Pare e andlise as linhas, colunas, qua-
drantes e os numeros jd colocados no desafio. Pense nas estraté-
gias e se existe algum lugar que falte apenas um ndimero. Respon-

da com certeza.
mlbr.com.br/sema
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3 verovoweroro o Método do Detetive: Investigue o desc
ses do posicionamento dos ndimerc
seguranca.

S mlbr.com.br/detemetc

* Método da Escada: Qual o primeiro dec
vocé vai comegar? Apds encontrar @
que so6 falta um ndmero, qual li
que vocé coloca ajuda a enc

VIDEO DO METODO

O que vocé sentiu qt
Como o Método do
O Método do De

ajudar a encor

das atividades propostas,

1. CONTEXTUALIZACAC

ini Sudoku para resolver um problema. Leia
eu ir ao shopping com seus trés amigos. Veja quantos nimeros

ronas, e foram ocupadas 173. Quantas poltronas ficaram vazias?

inema custa R$12,00. Eles resolveram comprar pipoca e refrigerante. O combo
). Quanto os amigos gastaram juntos? Quanto cada um deve pagar?

do filme eles decidiram comer. Ana levou apenas R$ 45,00 para o passeio. Quanto ird
do ingresso do cinema para que ela possa comer?

Todos se divertiram muito e agradeceram
Thiago pelo convite!

| ¥
R i1 n
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Respostas: 212 poltronas vazias | Juntos gastaram R$ 80,00 | Cada um gastou R$ 20,00 | Ana terd R$ 25,00 para comer



DER Ul

obleminhas da histéria de Thiago? Quando precisamos analisar
gumas dificuldades. Porém, é muito importante saber cruzar
acionadas com a resposta. Assim como na histéria de
er analisar todas as informagdes presentes no desa-
inhas, as colunas e os quadrantes.

Vocé teve dificuldade
itas informacoes, |
essas informagd
jogo “Sudokt

integrar @
ai ma

Estratégia — Cruzando informacoes: ia? Para isso vocé vai precisar do
83). Vamos realizar juntos

* Onde fa
nameros.
* Quais s@o os nur
ndo esquecer.

* Veja se ja existe um desse
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* O ndmero 1 ja aparece na linha C, portanto ele tem que ser colocado, n 1mente, na linha D.
* Agora sim, Oba, s6 falta um! Podemos colocar tranquilamente o n a.

duas oportunidades para
0. Qual? E logo em

* Olha que interessan
usar a estratégia Oba,
seguida na linha C.

ruzando Informacées e Oba, sé

em nenhuma linha, coluna ou quadrante.

3. E HORA DE JOGAR!

a do jogo que estd na pdgina 75 do Livro do Aluno.
Objetivo do jogo: Uumeros de 1 a 6 nos espacos vazios do tabuleiro.

Regras do jogo:

Umero ndo pode aparecer mais de uma vez na mesma linha.

mo numero ndo pode aparecer mais de uma vez na mesma coluna.
mesmo numero ndo pode aparecer mais de uma vez no mesmo quadrante.

3 1 5|6 3 S

PERMITIDO
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alguém da sua casa para re

DESAFIO 1

adas. Se for possivel, convide

6
4
3
4
3 AE
DESAFIO 3 DESAFIO 4
6
6
2 6
5 2 1
ENOEON
5 2[3]1]6
DESAFIO &
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4, REFLEXGES EM FAMILIA

1. Gostaram da nova estratégia? Acharam fdcil ou dificil usa-la? Por qué?

2. Noés vimos que esse jogo traz restricdes, proibicoes, limites: nGo podemos
colocar os nimeros de qualquer jeito, é preciso estar atento as regras. E impor-
tante obedecer a regras na vida, no dia a dia, em casa, na escola? Por qué?
Como seria se todo mundo pudesse sempre fazer tudo o que quisesse?

3. Pense com seus familiares em alguma situacdo em que podemos cruzar
informagobes?

4. O gue pode acontecer no momento de cruzar as informacodes se elas ndo
forem corretas?

 i—

COMPARTILHE CONGSCO SUAS ATIVIDADES EM FAMILIA!

POSTE EM SUAS REDES SOCIAIS COM #MLEMFAMILIA OU NOS MANDE WHATSAPP,
MLBR.COM.BR / WHATS (11 96447-0332) E NOS REPOSTAREMOS NOS CANAIS OFICIAIS DA MIND LAB!
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